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1- Introducao

Neste documento serao apresentados os casos de uso mais importantes
para a funcionalidade do nosso sistema, os quais sao: cadastrar cliente,
gerar orcamento, inserir e atualizar pregos, excluir cliente e listar eventos.
Com base no documento de requisitos, visamos analisar as classes e
elaborar o diagrama de interagao entre as mesmas. Diante disto,
construiremos a arquitetura do projeto e a descreveremos no final do
documento.

2-Analise dos casos de uso

2.1- Caso de uso cadastrar cliente

O cliente ao acessar o site da empresa escolhe a opgao de se
cadastrar ao site. Para isto ele informara seu nome, seu CPF, caso
seja uma pessoa fisica, ou seu CNPJ, em caso de empresa, um login
préprio e uma senha. Caso o login ou a senha informados ja existam
no banco de dados, uma mensagem deve informar a existéncia dos
mesmos e pedir nova senha ou novo login do usuario. Estando todos
os dados conforme requisitado, aparecerd uma mensagem de sucesso.

user : cliente P ControleCadastroCliente
interface : Pagina
| de cadastro do Site

| 1: CadastraCliente(Dados) >

2 |
= 1.1: EnviaDados{Dados) p. 1.1.1: ExisteCliente(login,senha)

1.1.2: CriaCliente{dados)

1.1.3: EnviaMensagemSucessoQ

; T 1.2: EnviaMensagemSucessog

Figura 1: Diagrama de fluxo do caso de uso cadastro de cliente
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==houndan==
Interface:Pagina de cadastro do Site

==ghtity==

CadastroCliente

+ EmiaDados(Sting dadaos ; String) © void

+ EnviaMensagemSucessol : void - Mome : String
== - CPRICNPJ : String

- Login : String
- Senha ; String

0”/” + getNome() : Strin
==cantral== . 0 .

Dados: Banco de dados * GRICPFY - String

+ ExisteCliente(login : String, senha : String) : hoolean
+ EnviahensagemSucessod ; void

Figura 2: Diagrama de classes de cadastrar cliente

2.2- Caso de uso gerar orcamento

ApoOs um cliente cadastrado montar seu evento de acordo com os
materiais que deseja, ele escolhera a opcao de gerar orgamento. Com
base nos itens escolhidos e no preco dos mesmos contidos no banco
de dados da empresa, o sistema gera um orcamento geral do evento
e retorna para o usuario tal valor.

user : cliente interface : Pagina Software : ControleMaterial
de montagem de SistemaBuildPa
| eventos l
'J_{ 1: RequisitaOrcamento(dados) ’l |
[

1.1:ChamaMetodoOrcamento(dados)’I T —
1 1.1.1: BuscaPrecos(dados

|
| |
 CRRRKE GetPrel:o(nlJmeHiI

1.1.1.2: RetornaPreco()

| T 1.1.2: RetarnaOrcamenta() T

1.2: RetomaOrcamento()

Figura 3: Diagrama de fluxo do caso de uso gerar orgamento
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==poundarn==
Interface: Pagina de montagem de eventos

+ Retornadrgamento § @ woid
+ ChamahmetodoOrgamentad) : waid

==gntity==
Material

==cantrol== - Mome : String
Software: SistemaBuildParty - Preco : float

+ GetPrecad : float

+ BuscaPrecos(String [ int) @ woid
+ RetornaPrecod  float

|

==cantral==
Dados: Banco de dados

+ GetPrecolMaterial @ Material) : float
+ RetornaPrecad : float

Figura 4: Diagrama de classe de Gerar Orcamento

2.3- Caso de uso inserir/atualizar preco de material

A empresa sera responsavel por colocar o preco dos materiais
disponiveis( pacotes de decoracdo, alimentos, servicos de som, etc)
no banco de dados do sistema. Também é dado a mesma a
possibilidade de atualizar o prego dos materiais. Neste caso, um
funcionario da empresa, devidamente logado no sistema, escolhe a
opcgao de insercao/atualizagao de precgo, informando o nome do
material e o novo prego do mesmo. Caso o0 novo preco informado
seja igual a outro ja existente para o material, uma mensagem de
preco idéntico deve ser disponibilizada ao funcionario. Caso contrario,
surgird uma mensagem de éxito e o preco sera devidamente
atualizado.
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. Interface : Pagina Controle_Material
user : funcionério de acesso dos

funcionarios

1: Requisitalnserir_preco{nome,preg

1.1: BuscaMaterial(nome)

1.1.1: Existencia_de_preco()

1.1.2: Inseri_Precoipre¢o)

1.1.3: RetornaMensagemSucessod)

1.2: RetornaMensagemSucessa()

Figura 5: Diagrama de fluxo do caso de uso inserir prego

Figura 6: Diagrama de classe de Inserir Prego
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R \®) O

L interface : Pagina ConfroleMaterial
user: funcianério de acessa dos

funcionarios

1: RequisitaAtualizar(nome,prego)

1.1: BuscaPreco(nome)

1.1.1: Preco_identico()

1.2: Mualizar_prego(preg

1.3: RetornaMensagemSucesso()

1.2: RetornaMensagemSucesso()

Figura 8: Diagrama de classes de Atualizar Prego
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2.4- Caso de uso excluir cliente

A empresa é dada a liberdade de excluir um cliente cujo ultimo
evento ocorreu a mais de um ano.Para isto, um funcionario logado no
sistema, vai fazer uma requisicao de excluir cliente informando a data
dos eventos. Sao buscados no banco de dados os eventos com mais
de um ano. Sao listados na tela o0 nome de todos os clientes com
eventos naquela data.O funcionario escolhe os clientes que deseja
excluir. Uma mensagem de sucesso ¢ exibida.

usuario : :Interface: Pagina : Dados: Banco de
Funcionario de acesso dos dados
funcionarios
|

| 1: RequisitaExcluirCliente(data), l 1.1: DataNoformatolnvalidog

|
l
] I
!

1.2: BuscaEvento(data)

1.2.1: getCliente{IDCliente)

l < 1.2.1.1: RetarnaCliente(nome)

1.2.2: RetornaCliente(nome)

g 1.3 RetornaCliente(nome)

I

£

2: SelecionaCliente(nome )

2.1: BuscaCliente(nome)

3: Exlcuir{dados)

g 3.1:Retorr

4: RetornaMensagemSucesso(

Figura 10: Diagrama de classes de excluir Cliente
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2.9- Caso de uso listar eventos

Para maior comodidade da empresa, ela podera listar todos os
eventos feitos e em andamento. Para isto, um funcionario da
empresa, logado ao sistema, escolhe a opgao buscar eventos,
informando sua data. A busca retorna a listagem de eventos com os
nomes dos clientes associado e o tipo do evento. Caso nao haja
nenhum evento associado a aquela data, a mensagem nenhum
evento aparecera.

A O O

o interface : Pagina ControleEventos
user : funcionario de acesso dos )
funcionarios

| 1: RequisitaEventos(data)

1.1.1: SemEventos()

1.1.2: GetEvento(cliente tipo,data)

1.3: RetornaMensagemSucessaf)

2: RetornaMensagemSucesso() |

[

Figura 11: Diagrama de fluxo do caso de uso listar eventos
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==houndani==
Interface: Pagina de acesso dos funcionarios

+ BuscaEventos(data : Calendar) : Calendar
+ RetornamMensagemsSucessal) [ void

==gntity==
Eventos

- Mome : String
- Tipo : String
- Data : Calendar

==gontral==
Dados: Banco de dados

+ BemEventosd : hoolean + gethomed : String
+ RetornamensagemSucessal) [ void + getTipod  String
+ GetBEventalhome : String, tipo : String, data : Calendar) : void + getData) | Calendar

Figural2: Diagrama de classes de listar eventos

3-Projeto da arquitetura

3.1- Arquitetura

Para a elaboracao da arquitetura, fez-se o mapeamento das classes
identificadas na fase de analise de casos de uso em elementos de
projeto. Tais classes estao listadas abaixo na tabela 1.

Classe de Analise Elementos do Projeto

Interface Grafica InterfaceGrafica
PaginaCadastroCliente
RequisitaCadastrarCliente
PaginaAcessoFuncionarios
RequisitaExcluirCliente
RequisitaListarEventos
RequisitalnserirPreco
RequisitaAtualizarPreco
PaginaMontagemEventos
RequisitaOrgamento
ComunicacaoGui

Banco de Dados BancoDados
RotinasDeAcesso
BuscaNoBD
InsergoesNoBD
AtulizagbesNoBD
VerificagdesNoBD
RemogoesDoBD

Material PacotesDecoragao




Sistema BuildParty

Eventos

Cadastro Cliente

Salgados

Doces

Bebidas

Fotografia

Video

Musica

Buffet
PacotesPropaganda
BuscaPreco
Somatorio
RetornarPreco
Casamento
Formatura
Aniversario
Workshops

Nome

CPF/CNP]

Login

Senha
RepositérioClienteBD

Tabela 1: Mapeamento das classes de analise em elementos de

projeto

Apds a definicao dos elementos do projeto, podemos construir a

diagrama de classes geral a arquitetura do sistema.

Figura 13: Diagrama de Classes do Projeto
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Baseado-se na tabela com o0 mapeamento das classes em elementos e da
arquitetura geral do projeto, podemos agora descrever o sistema em termo
dos pacotes, de acordo com o esquema abaixo.

Figura 14: Esquema do projeto em termos de pacotes

De posse do esquema de pacotes do sistema, podemos mapear agora 0s
elementos do projeto em termos dos mesmos pacotes de acordo com a
tabela abaixo.

Elementos do Projeto

Interface Grafica InterfaceGrafica
PaginaCadastroCliente
RequisitaCadastrarCliente
PaginaAcessoFuncionarios
RequisitaExcluirCliente
RequisitaListarEventos
RequisitalnserirPreco
RequisitaAtualizarPreco
PaginaMontagemEventos
RequisitaOrgamento
ComunicacaoGui

Sistema BuildParty SistemaBuildParty
BuscaPreco
RetornaPreco
Somatorio

ControleDados BancoDados
RotinasDeAcesso
BuscaNoBD
InsercdesNoBD
AtulizacoesNoBD
VerificagoesNoBD
RemogoesDoBD

Banco de Dados Material
PacotesDecoragao
Salgados
Doces
Bebidas
Fotografia




Video

MUsica

Buffet
PacotesPropaganda
Evento

Casamento
Formatura
Aniversario
Workshops
CadastroCliente
Nome

CPF/CNPJ

Login

Senha
RepositorioClienteBD

Tabela2 : Mapeamento das classes em pacotes




