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CONTEUDO - OPERADORES E EXPRESSOES

Operadores aritméticos

Operadores aritméticos de atribuicao
Operadores binarios x unarios
Operadores relacionais

Operadores l6gicos

Operadores logicos bit a bit
Expressoes

Conversao de tipos

Encadeando expressoes

Precedéncia
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OPERADORES ARITMETICOS

Troca de sinal

Operador | Acéo Tipo de dado
+ Soma Inteiro
Ponto flutuante
- Subtracao Inteiro

Ponto flutuante

Multiplicacéo

Inteiro
Ponto flutuante

Divisao

Inteiro
Ponto flutuante

%

Resto da divisao

Inteiro
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OPERADORES ARITMETICOS (conT)

o Exemplo:

int i=1, =1, k;

float x;

i=i+1; // 2

j=i+3; // 3

k=j-1; // 1

k=i*3; // 6

k=3/1; // 1 (divisdo inteira)

k=9%1; // 0 (resto da divis&o)

x=(float)j/i; // 1,5 (divisdo de flutuante) ‘
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OPERADORES ARITMETICOS DE
ATRIBUICAO

Aplicado a uma variavel, alteram o valor da mesma

Podem ser pré ou pos fixado

Operador |Acéo Tipo de dado

++ Incremento Inteiro
Ponto flutuante

-- Decremento Inteiro
Ponto flutuante
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OPERADORES ARITMETICOS DE
ATRIBUICAO (CONT.)

o Exemplo:
int i=1, j=1, k;

i++; // 1=i+1 > 1i=2
+4+7; // J=j+1 > =2
k=i++ + 2; // k=4, 1i=3
k=++3 + 2; // k=5, j=3
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OPERADORES BINARIOS X UNARIOS

Operadores binarios sao aplicados a duas
variaveils e retornam um terceiro valor

Ex.: +, - (subtracao), /, *, %

Operadores unarios sao aplicados a uma variavel
e alteram o valor da variavel

Ex.: - (Troca de sinal), ++, --

DeVry \J | UNIFAVIP

lllll



OPERADORES RELACIONAIS

Operador Acao

== lgual

= Diferente de

> Maior que
< Menor que
>= Maior ou igual
<= Menor ou igual
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OPERADORES LOGICOS

Operador Acéao

&& E

| Ou

! Nao
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TABELA VERDADE

Resultado das operacoes aplicadas sobre operadores 16gicos

X X &&Y X ||y I X
\Y \Y \Y F
\Y F \Y -
F F F \Y
F F \Y -
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OPERADORES LOGICOS BIT A BIT

Operadores binarios sao aplicados a duas variaveis e
retornam um terceiro valor.

Aplicados apenas a char, int ou longint

Operador Acao
& E
Ou
A Ou exclusivo (XOR)
~ Nao
>> Deslocamento de bits a direita
<< Deslocamento de bits a esquerda
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OPERADORES LOGICOS BIT A BIT

char i=2, j; // Em bindrio i=00000010

J=1i11; // 00000010 | 00000001 => =3
J=i&7; // 00000010 & 00000011 > =2
J=1i"73; // 00000010 = J= 00000000, j=2
i=i>>1; // 00000010 = i=00000001, i=1
i=i<<2; // 00000001 = i=00000100, i=4
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EXPRESSOES

Expressoes sao combinacoes de variaveis,
constantes e operadores

Quando montamos expressoes temos que levar
em conslderacao a ordem com que os operadores
sao executados, conforme a tabela de precedéncia
da linguagem C
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CONVERSAO DE TIPOS EM EXPRESSOES

Quando o C avalia expressoes onde temos variaveis de
tipos diferentes o compilador verifica se as conversoes
sao possivels. Se nao sao, ele nao compilara o
programa, dando uma mensagem de erro.

Se as conversoes forem possivels ele as faz, seguindo
as regras abaixo:
Todos os chars e short ints sao convertidos para ints
Todos os floats sdo convertidos para doubles.

Para pares de operandos de tipos diferentes: se um deles é
long double o outro é convertido para long double; se um
deles é double o outro é convertido para double; se um ¢é
long o outro é convertido para long; se um é unsigned o
outro é convertido para unsigned
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MODELADORES (CASTS)

Um modelador é aplicado a uma expressao

Ele forca a mesma a ser de um tipo especificado. Sua
forma geral é:

(tipo)expressdo

Exemplo:

Int num;

float f;
num=10;
f=(float)num/7,;
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EXPRESSOES ABREVIADAS

Expresséao Original Expressao Equivalente

X=X+k; x+=k:
X=x-K: x-=Kk:
X=x*Kk: x*=K;
x=x/k; x/=k;
X=x>>K; X>>=K;
x=x<<Kk;: x<<=k;
X=X&K; X&=K;

etc...
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ENCADEANDO EXPRESSOES:
O OPERADOR ,

O operador , determina uma lista de expressées que
devem ser executadas sequencialmente.

A virgula diz ao compilador: execute as duas
expressoes separadas pela virgula, em sequencia.

O valor retornado_por uma expressao com o operador
, € sempre dado pela expressao mais a direita.

Pode-se ~encadear quantos operadores |, forem
necessarios

Exemplo:
x=(y=2, y+3); // x=5

o valor 2 vai ser atribuido a y, se somara 3 a 'y e o retorno (5)
sera atribuido a variavel x .
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TABELA DE PRECEDENCIAS DO C

() (1 ->
! ~ 44+ —-=- . —-(unadrio) (cast) * (unadrio) & (undrio) sizeof
* / %
_I_ —_—
<< >>
<<= >>=
== | =
&
AN
|
&&
|
?
— += Jp— * = /:

DeVry \J | UNIFAVIP




TABELA DE PRECEDENCIAS DO C (cont)

Caso dois operadores de mesmo nivel de precedéncia
estejam em uma expressao sem parénteses, sera
executado da esquerda para direita

Em caso de duvida deve-se utilizar parénteses para
explicitar a ordem de execucao

Exemplo:
i =173 + 3 - %k; // Executa primeiro a soma depois a subtracdao
i =3+ (3 - Kk); // Primeiro a subtracdo depois a soma
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EXERCICIOS

Nas expressoes abaixo qual o valor de x, y, z1 e z2 ?
int a = 17, b = 3;
int x, vy

float z = 17. , z1, z2;
x =a / b;

y = a % b;

zl =z / b;

z2 = a/b;

Nas expressoes abaixo qual o valorde x, ye z ?
xX=23;
y=x++;
z=t+Xx;
X=xX+y-(z—--);

Qual o valor final de j ?
int 1 =5, § =7;
If ( (4 >3) && (3 <=7) && (i !=79) ) F++;
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EXERCICIO - PROGRAMA

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void main () {
int a = 17, b = 3;
int x, y;

float z = 17. , z1, z2;
x =a / b;
y = a % b;
z1l = z / b;
z2 = a/b;
printf ("\nx=%d, y=%d, z1=%0.3f, z2=%0.3f", x, vy, zl,
xX=23;
y=x++; // y=23, x=24
z=++x; // z=25, x=25
x=x+y-(z--); // x=23, z=24
printf ("\nx=%d, y=%d, z=%0.3f", x, vy, z);
int 1=5, j=7;
if ((1 > 3) && (3 <= 7)) && (1 !'= 7))
J++;
printf ("\nj=%d", 7Jj):
getch () ;
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EXERCICIO - RESULTADO

x=5, y=2, z1=5.0667, z2=5.000
x=23, y=23, z=24.000

J=8
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