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CONTEUDO - ENTRADAS E SATDAS

o printf
o scanf

o getch

o getche
O gets

O puts

o fflush
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CONTEUDO - ENTRADAS E SAIDAS

A funcao printf() tem a seguinte forma geral:

printf (string de controle, lista de argumentos);

Teremos, na string de controle, uma descricao de tudo que
a funcao vai colocar na tela. A string de controle mostra
nao apenas os caracteres que devem ser colocados na tela,
mas também quais as variaveis e suas respectivas posicoes.

Cddigo Significado

%d Inteiro

%f Float

%cC Caractere

%s String

%% Coloca na tela um %
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CONTEUDO - ENTRADASFUNCAO: PRINTF E
SAIDAS

String de Controle - Formato:
[flag] [tamanho] [.precisdo] tipo

o
(]
[.preciséao]

especificador de precisao, digitos a direita do ponto
decimal. (Opcional)

(nada) padrao: 6 digitos para reais.
.0 nenhum digito decimal.
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FUNCAO: PRINTF

Uso dos modificadores de formato
inti1=12,j=-35, k = 9386;
float r = 5.83, s =-82.3, t = 5467.75;

printf ("\n\nJustificacao a direita");
printf ("\n %6d %12f",1i,r);

printf ("\n %6d $12f",7,s);

printf ("\n %6d %12f",k,t);

printf ("\n\nJustificacao a esquerda");
printf ("\n %$-6d %-12f",i,r);

printf ("\n %-6d %-12f",7,s);

printf ("\n %$-6d %-12f",k,t);
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CONSTANTES DE BARRA INVERTIDA

O C utiliza, para nos facilitar a tarefa de programar, varios codigos
chamados codigos de barra invertida.

Cddigo Significado

\b Retrocesso ("back")

\f Alimentacéo de formulario ("form feed")

\n Nova linha ("new line")

\t Tabulacao horizontal ("tab™)

\" Aspas

\' Apostrofo

\0 Nulo (0 em decimal)

\\ Barra invertida

\v Tabulacao vertical

\a Sinal sonoro ("beep")

\N Constante octal (N € o valor da constante)
\XN Constante hexadecimal (N é o valor da constante)
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FUNCAO: PRINTF - EXEMPLO

printf("Teste %% %%")

Escreve: "Teste % %"

printf("%f",40.345)
Escreve: "40.345"

printf("Um caractere %c e um inteiro %d",'D',120)
Escreve: "Um caractere D e um inteiro 120"

printf("%s e um exemplo","Este")
Escreve: "Este e um exemplo"

printf("%s%d%%","Juros de ",10)
Escreve: "Juros de 10%"
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FUNCAO: SCANF

O formato geral da funcao scanf() é:

scanf (string-de-controle,lista-de-
argumentos) ;

Usando a funcao scanf() podemos pedir dados ao usuario.

Mais uma vez, devemos ficar atentos a fim de colocar o
mesmo numero de argumentos que o de codigos de controle
na string de controle.
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T1POS DE DADOS EM C

Intervalo
Formato

Num de bits para leitura o _
com scanf Inicio Fim
char 8 %cC -128 127
unsigned char 8 %cC 0 255
signed char 8 %c -128 127
int 16 %i -32.768 32.767
unsigned int 16 %u 0 65.535
signed int 16 %i -32.768 32.767
short int 16 %hi -32.768 32.767
unsigned short int 16 %hu 0 65.535
signed short int 16 %hi -32.768 32.767
long int 32 %li -2.147.483.648 2.147.483.647
signed long int 32 %li -2.147.483.648 2.147.483.647
unsigned long int 32 %lu 0 4.294.967.295
float 32 %f 3,4E-38 3.4E+38
double 64 %lf 1,7E-308 1,7E+308
long double 80 %L f 3,4E-4932 3,4E+4932
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FUNCAO: SCANF - EXEMPLO

scanf(“%1“, &1)

Lé um inteiro

scanf("%1%1%1",&1,&),&K);

Leé trés inteiros

scanf(“%c”, &c);

L.ée um caracter

scanf("%”, s);

Lé uma string

DeVry \J | UNIFAVIP

lllll



FUNCAO: SCANF - EXEMPLO

char 11, 12;
printf("Insira 1c: ");
scanf("%c",&11);

printf("Insira c2: ");
scanf("%c",&12);

printf("Voce digitou: '%c' e '%c', 11,12);
O que ocorre com esse codigo?
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FUNCAO: SCANF - EXEMPLO

char 11, 12;
printf("Insira 1c: ");
scanf("%c",&I11);

printf("Insira c2: ");
scanf(“ %c",&12);

printf("Voceé digitou: '%c' e '%c'™, 11,12);

Esse espaco antes da string de controle é um
comando para o C desconsiderar o enter, tab ou
espaco em branco.
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LIMPANDO BUFFER

A funcao scanf, 1é um dado do buffer de teclado (STDIN),
mas deixa o caracter de controle, ENTER, dentro do
mesmo. Isto pode ocasionar problemas, pois na proxima
leitura de um caracter (getch) ou de um gets, este caracter
indicara que a pessoa ja digitou algo

Para limpar o buffer em Windows, use: fflush(stdin)
Para limpar o buffer em Linux, use: __ fpurge(stdin)
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LIMPANDO BUFFER - EXEMPLO

char I1, 12;

printf("Insira um caractere: ");
scanf("%c", &I1);

fflush(stdin);

/I __fpurge(stdin);

printf("Insira outro caractere: ");
scanf("%c", &12);

printf("Voce digitou: '%c' e '%c", 11, 12);
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LER CARACTER

Funcoes para leitura de um caracter da tela, sem
esperar o enter

Formato geral:

getch(); // Sem eco
getche(); // Com eco

variével_char
variével_char

Exemplo:

char a, Db;

a=getch(); // L& um caracter sem mostra-lo
// no monitor

b=getche(); // L& e mostra o caracter
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LER DE STRING

Funcao para leitura de uma string, sequencia de
caracteres, da tela

Formato geral
gets (variavel string);
Exemplo:

char nome[30];

gets (nome) ;
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MOSTRAR STRING

Funcao para mostrar uma string, sequencia de
caracteres, na tela

Formato geral
puts (variavel ou constante string);
Exemplo:

char nome[30]=“JOSE";
puts (nome) ;
Puts (“TESTE") ;
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MANIPULANDO STRING - FUNCAO
STRCPY()

Sintaxe:

strcpy(destino,origem);
Copia o conteudo de uma string.

main(){
char str[80];
strcpy(str,"alo");
puts(str);
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MANIPULANDO STRING - FUNCAO
STRCAT()

Sintaxe:
strcat(stringl,string?2);

Concatena duas strings. Nao verifica tamanho.
main()

{
char um[20],dois[10];

strcpy(um,"bom");
strepy(dois," dia");
strcat(um,dois);
printf("%s\n",um);
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MANIPULANDO STRING - FUNCAO
STRCMP()

Sintaxe:
stremp(sl,s2);

Compara duas strings, se forem iguais devolve 0.

main()
{
char s[80];
printf("Digite a senha:");
gets(s);
if (stremp(s,"laranja"))
printf("senha invalida\n");
else
printf("senha ok!\n") ;
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FUNCAO STRCMP() — (CONTINUACAO)

o Int stremp(strl, str2)

Compara duas strings

Condicao Retorno

<0 Se strl é menor que str2
0 Se strl é igual a str2
>0 Se strl é maior que str2

A ordem lexicografica é utilizada para a comparacao
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MANIPULANDO STRING - FUNCAO
STRLEN()

Sintaxe:
strlen(string);

Exibe o tamanho da string.

Int main(){
char str[80];
strepy(str,"alo");
puts(str);
printf("%1",strlen(str));
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