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Algoritmo e Resolucao de Problemas

> NocOes sobre logica
> Noc¢dao sobre Algoritmo

o Passos para construcao de algoritmos sobre

problemas do cotidiano;
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Problema...

O que é um
problema?
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O que é um Problema

» Questao matematica proposta para ser
resolvida.

» Questao dificil, delicada, suscetivel de
diversas solucoes.

» Qualquer coisa de dificil explicacao; mistério,
enigma.

» Duvida, questao.

e
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O que € um Problema
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Exemplo de um Problema

» Problemas fazem parte do nosso cotidiano.
- Exemplo de problemas cotidianos:

- Trocar a resisténcia de um chuveiro.

- Definir onde Almocar.

- Sempre que nos deparamos com um problema
buscamos um procedimento para solucionar o mesmo.

e
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Exemplo de Solucao

» Por exemplo, para trocar a resisténcia de um
chuveiro devemos:

- Adquirir uma resisténcia nova;

- Localizar o chuveiro a ser manipulado;
- Abrir o chuveiro;

Retirar a resisténcia defeituosa;
Colocar a resisténcia nova;

Fechar o chuveiro;

Descartar a resisténcia defeituosa.
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Nocoes de Ldgica

e
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Nocoes de Logica

» Logica: Ciéncia que estuda as formas do pensamento

» Sempre gue pensamos, a légica nos acompanha
> Um bebé sabe que precisa chorar para receber atencao
> Um casal com 3 filhos notou que um vaso estava quebrado, enquanto 2
das criancgas estavam na escola. Quem é o culpado?
> A gaveta esta fechada. A caneta esta dentro da gaveta. Precisamos
primeiro abrir a gaveta para depois pegar a caneta.

» O pensamento (e a l6gica) pode ser expresso através da palavra falada ou
da palavra escrita.

» Um mesmo pensamento pode ser expresso em inimeros idiomas, tanto
oralmente quanto por escrito

» Vamos estudar uma forma unica de representacao
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Logica de Programacao?

e
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Logica de Programacao?

Ea (sequéncias
|l6gicas) para atingir determinados objetivos dentro
de certas regras baseadas na Légica matematica e

em outras teorias basicas da

e
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Algoritmo?

e
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Algoritmo?

Um é uma sequéncia finita de instrugdes
bem definidas e ndo ambiguas, cada uma das quais

sao executadas num periodo de tempo finito de
forma ordenada.

e
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Algoritmo

» E 0 pensamento descrito como uma sequéncia de
passos que visam atingir um objetivo

» Algoritmos no dia-a-dia: Receita de bolo, orientacao
para se chegar em algum endereco

» Qual sua importancia na programacao?
- Representar o raciocinio, independentemente de detalhes
computacionals, gue podem ser acrescentados mais tarde;

> Focalizar primeiro na resolucéo algoritmica do problema,
possibilitando depois codifica-la em qualquer linguagem
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Algoritmo
» Caracteristicas:

- Ser Rigoroso: Regras

- Ser eficaz e eficiente: Resolver o problema da
melhor forma possivel.

- Garantia de Terminar: Ter Inicio, meio e fim.

> Ser claro: Sem ambiguidade.
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Formas de representacao de algoritmos
» Graficas (Fluxograma)

> Vantagens

- Maior clareza no fluxo de execucao
- Linguagem visual

o Desvantagens

- Requer conhecimento de convencgdes graficas
- Mais trabalhoso em decorréncia de seus desenhos
- Dificuldade para fazer correcoes

FAVIP |P&Vry Unge



Conjunto de Simbolos Utilizados
em Fluxograma

Simbolo Nome Descricao

Terminador Indica o inicio e o fim do fluxo do algoritmo.

Seta de fluxo | Indica o sentido do fluxo de execugao do
algoritmo. E através dela que os simbolos do
fluxograma sao conectados.

—L

Declaragao Delimita a se¢ao de declaragao de variaveis.

Entrada de Corresponde a instrugao de entrada de dados
dados através do teclado.

Atribuicao Simbolo utilizado para indicar calculos e
atribuicao de valores.

Os dados serao exibidos na tela do
computador.

Desvio Divide o fluxo do programa em dois caminhos,
condicional dependendo do teste logico que fica dentro do

D Saida de dados | Corresponde a instrugao de saida de dados.

I losango.
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Exemplo da representacao de algoritmo
em fluxograma
» Fluxograma

(A lampada néo)

funciona

Plugar a
lampada

O bulbo
queimou?

Trocar o
bulbo
Comprar nova
lampada

e
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Exemplo da representacao de algoritmo
descritivo

Portugol — (Descritivo)

v

Passo 1. Pega uma Lampada nova

Passo 2. Pega uma escada

Passo 3. Colocar a escada embaixo da lampada queimada
Passo 4. Subir na escada

Passo 5. Desenroscar a lampada queimada

Passo 6. Enroscar a lampada nova

Passo 7. Descer da escada

Passo 8. Descartar adequadamente a lampada

Passo 9. Liga o interruptor para testar a lampada

Se o teste der certo, finaliza, sendo repete 0s passos 1 até 0 9

v VvV VvV VvV VvV VvV VvV V9V VvV v

» OBS: Foi abstraido alguns passos para diminuir o algoritmo.
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Fluxograma X Portugol

Somando Dois NUmeros

* Fluxograma * Portugol
Algoritmo “Soma 2 Numeros”
Var

N1, N2, S: INTEIRO
Inicio

Escreva(“Digite Um Numero:”)
Leia(N1)

Escreva(“Digite Outro Numero:”)
Leia(N2)

S& N1+ N2

Escreva(“Soma:”, S)

I FimAlgoritmo
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Formas de representacao de algoritmos

» Textuais (Portugués Estruturado)

- Apresenta mais vantagens, desde que se tomem alguns
cuidados:

- Riqueza gramatical de nossa lingua pode levar a ambiguidades

- Para resolver, utilizaremos um conjunto restrito de regras,
conhecido como Portugués Estruturado
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Resolucao de Problemas

» Definicao do Problema

> Verificar o enunciado do problema
- Forma clara e completa
- Observar cuidadosamente sobre duvidas

- Evitar interpretacao ambigua
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Algoritmo (Pseudo-Linguagem)
» Forma Geral de um Algoritmo

Algoritmo "<nome do algoritmo>"

var
< declaracao de variaveis>

Inicio
< lista de comandos>
fimalgoritmo

p—



Resolucao de Problemas

» Analise do Problema

- Trés fases:

- Dados de entrada
» Dados Necessarios para resolver problema

- Como resolver problema
> Férmulas, regras, condicoes, etc.

- Dados de saida
> Resultado esperado
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Resolucao do Problema

» Construcao do Modelo
> Fluxograma,;
- Descritivo

e
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Resolucao de Problemas

» Transformacao do Modelo

> Transformacao do modelo
- Usando linguagem programacao

> Criacao do cédigo-fonte

e
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Resolucao de Problemas

» Execucao
> Submeter o programa ao computador;
> Colocar na memoria principal do computador;
> Vferificagao erros:

- Sintaxe

- Semantica

e
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Resolucao de Problemas

» Documentacao
> Inserir informacdes no codigo-fonte sobre a execucdo das
operacoes;
> Visa explicacio dos passos a serem executados no programa;

> Comentario:
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Resolucao de Problemas

» Resumo:

> Definicdo do Problema

o Analise do Problema

o

Construcao do Modelo

o

Transformacdo do modelo

o

Execucao

o

Documentacao
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Resolucao de Problemas

» Exemplo:

- PROBLEMA:

- Somar 2 numeros

- DEFINICAO DO PROBLEMA.

- Somar dois numeros quaisquer;

e
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Algoritmo e Resolucao de Problemas

» ANALISE DO PROBLEMA

» Entrada(s)

ENTRADA(S)

A B

e
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Algoritmo e Resolucao de Problemas

» ANALISE DO PROBLEMA

» Como resolver?

/N

A+B COMO?

R<A+B

e
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Algoritmo e Resolucao de Problemas

» ANALISE DO PROBLEMA

» Saida

|

SAIDA
R

e
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Algoritmo e Resolucao de Problemas

» Fluxo

- Passos:
* Entra com o primeiro valor (A);
- Entra com o segundo valor (B);
- Realiza a operacao Matematica: R<— A+B

- Apresenta o resultado na operacao
guardada em (R)
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Perguntas?
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