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Quem sou eu?

m Thalles Cezar, muito prazer!

m Estudante de Ciéncias da Computacao, indo para
0 92 semestre.

Quase 13!! =)

mEstagiario no projeto Cin/Samsung TVD.

mProfessor desse curso pela 42 vez.



Quem sao voceés?
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O Curso

mTotal de 10 dias de aulas.
40 horas.

B NUumero maximo de faltas permitidas = 3

mAulas com teoria e pratica.

Pratiquem!!!
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O Curso

mNo ultimo dia de aula, havera uma proval!l

20 questoes objetivas!



Introducao

mProgramacao?

“Programacdo € o processo de escrita, teste e
manutencdo de um programa de computador.”
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Introducao

m Computadores NAO s3o inteligentes.

Até podem ficar, mas isso € outra historia.

m Os computadores apenas fazem o que sao
mandados.

mPara mandar, precisamos falar o idioma dos
computadores.






Introducao

mPara isso utilizamos as Linguagens de
Programacao.

<

@, python

Java
N
N
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Introducao

mE como vamos passar as ordens?

Lembrem-se, computadores nao pensam!

m Utilizando ALGORITMOS.

“Um algoritmo é uma sequéncia finita
de instrugdes bem definidas e ndo ambiguas, cada
uma das quais pode ser executada mecanicamente
num periodo de tempo finito e com uma
quantidade de esforco finita.”



Introducao

mPara entender melhor, utilizaremos o
pseudocodigo.

mEntao, vamos tentar de uma maneira pratica:

Preciso de um voluntario (y)



Introducao

mAs Unicas instrucoes que o voluntario sabem sao:
Vire para a direita;
Vire para a esquerda;
Ande;
Levante;

mAgora, facam com que ele chegue até a porta e
depois retorne a sua cadeira!



Introducao

mEssa foi muito facil!

mAgora, vamos montar um algoritmo, utilizando
pseudocodigo, que vai receber 3 numeros e
calcular sua média.
escreva — Escreve na tela do computador;
leia — Lé o numero passado pelo usuario;
soma — Realiza a soma de dois numeros inteiros;
divide — divide dois numeros inteiros;
var - utilizado para criar uma variavel.
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Historico

m Green Project (1991)

Desenvolver plataforma para
eletrodomeésticos inteligentes

Tentaram usar C++

Mas resolveram desenvolver
uma linguagem propria

m Oak language (1992)
Ja rodava no PDA Star7

Também rodavam ela em um
decodificador de TV a cabo

N>

Sun

microsystems
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Historico

m Java na Web (1994)

» Advento dos browsers

® Internet se tornava mais iterativa
do quea TV acabo

® Java no Netscape (1995)

= ]




Historico
m JDK é lancado (1996)
m JavaOne (1997)

A maior conferéncia de
desenvolvedores do mundo
(8.000 visitantes)

i Java(TM) SE Development Kit 6 Update 13 A=

Welcome to the Installation Wizard for
Java(TM) SE Development Kit 6 Update 13

Java(TM) SE Development Kit 6 Update 13 Setup is preparing
the Installation Wizard which will guide you through the
program setup process. Please wait,

S,
S
m 75% dos desenvolvedores Java

usam Java como sua primeira

linguagem (2003)

@ Sun. JavaFx*

m Open Source (2006)
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Historico

m Varias edicoes
(abaixo: Java Micro Edition, Android e Java Enterprise Edition)

(e

=7 J]ava EE SDK
"
Java




O que exatamente é Java?

m Duas coisas:
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A linguagem de programacao Java

A plataforma Java
m Java Virtual Machine (Maquina Virtual Java)

m Java Application Programming Interface (APl Java)
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O que exatamente e Java?

mAtravés de uma
maquina virtual, o
mesmo codigo em

i)

i‘i&:‘ 0100101, . .
Compiler
MyProgram.class

MyProgram. java
My Frogram

Java pode ser rodado
em diferentes S public static void main(String(] args) {
] System.ocut . printiln("Helloc World!");
arquiteturas de o
HelloWorldipp. java +

software e hardware!
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O que exatamente e Java?

m Essa portabilidade so é
possivel porque os
compiladores Java geram Hlﬁfikmp"m]_,
codigos intermediarios yProgran. Java yProgeam. clacs
(bytecodes) que por sua
vez sao rodados nas
maquinas virtuais Java

NEVER 0100101, ..

[®
i)

My Frogram

= Os bytecodes s3o 0
armazenados em arquivos -.;:g;,
.class
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O que exatamente e Java?

mA APl Java € uma grande colecao de componentes
de softwares que podemos usar para nos ajudar a
construir nossos programas!

mNa APl Java temos componentes que nos ajudam a
programar jogos, interfaces, banco de dados, etc...

f N
Linguagem Java
Codigo fonte da aplicacao

]
APl Java

> Plataforma Java

JVM

(Maguina Virtual Java)

4 Dependente do Hardware
Normalmente um SO
N J -

J N




Trabalhando com a IDE Eclipse

Vamos abrir o Eclipse

. .
—=eclipse

GALILEO

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: C\Users\Demo4\Desktop\workspaceCurso 4

["] Use this as the default and do not ask again




Trabalhando com a IDE Eclipse

mAgora apertamos com o botao direito no Package
Explorer para criarmos um novo projeto Java...

\IF PackageBip £, T Hierrchy | & Outine = O
B|le~
Mew + @ Java Project
- .
ShowIn Alt+Shiftew » | T Project.-
Copy Ctrl+C B Package
Copy Qualified Mame & O
[E Paste Ctri+V |
3 Delete Delete | & Enum
@ Annotation
ey Import.. {9 Source Folder
e Export. 121 Java Working Set
" Refresh F5 | [ Folder
[ File
[Z Untitled Text File
EI} JUnit Test Case
[T | Task
% Example...
% Other... Ctrl+N | ——
Bl meone— AT T = = T RET TS =T= === =T




Trabalhando com a IDE Eclipse

mDé um nome para
seu projeto e clique
em Finish!

| Create a Jawva Project

Create a Java project in the workspace or in an external location,

Project name:  MeuPrimeiraProjeto|

Contents

(@ Create new project in workspace

() Create project from existing source

Directory: | CA\Users\Demod\Deskto p\workspaceCurso\MeuF‘rimeir| |

Browse... |

JRE

@ Use an execution environment JRE: lJuavaSE-l.ﬁ-

)

12) Use a project specific JRE: |jreﬁ

N |

(7) Use default JRE (currently jre6’)

Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

(@ Create separate folders for sources and class files

Working sets
Add project to working sets

Configure JREs...

Configure default...

Working sets:

Select...

@ <Back || Nea> ||

Finish

J

Cancel




Trabalhando com a IDE Eclipse

m Aperte com o botao
direito em src, abra
New e escolha a
opcao Class

M& Hierarchﬂ o= OUtIineT =8

Bs|le 7

4

= MeuPrimeiroProjeto

vvvvvvvvvv!,|@

D<>

x G

% L

Mew

Open in New Window
Open Type Hierarchy

Show In

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Delete

Rermnove from Context
Build Path
Source

Refactor

Import...
Export...

Refresh
Assign Working Sets...

Run As

Debug As

Profile As

Validate

Team

Compare With

Restore from Local History...
Pydev

Properties

F4
Alt+Shift+W »

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

Ctrl+Alt+Shift+Down
»
Alt+Shift+5 »
Alt+5hift+T »

F5

Alt+Enter

DEmLRrREeeee® Gk

i}

&
|

Java Project
Project...

Package

Class

Interface

Enum
Annotation
Source Folder
Java Working 5et
Folder

File

Untitled Text File
JUnit Test Case
Task

Example...

Other... Ctrl+N

@ Javadoc} [ Declaration}

-




Trabalhando com a IDE Eclipse

mDé um nome para
sua primeira classe
seguindo ao padrao
de nomenclatura de
classes de Java

mO padraoéo
seguinte:
Todas palavras juntas

A cada nova palavra colocar
primeira letra como
maiuscula

Ex: MinhaPrimeiraClasse

Java Class

&The use

of the default package is discouraged.

‘ Source folder

MeuPrimeireProjeto,/src Browse...
Package: (default) m
Enclosing type: | | | Browse... |

Marme:

Madifiers:

Superclass:

MinhaPrimeiraClasse|
@ public () default
[Tl abstract []final

private

[] static

protected

javadang.Object

Interfaces:

Which method stubs would you like to create?

public static void rmain(String[] args)
Constructors from superclass
[¥]Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
Generate comments




Trabalhando com a IDE Eclipse

m Agora é programar e apertar no Run quando terminar!

r O botao Run é esse

- g  ~0-@~-  EHGEGY OB 4~

i = 4
[# Package Exp 3 i Hierarchﬂ o= Dutline} B

BE&|e ¥

public class MinhaPrimeiraClasse {
public =s=tatic void main(String[] args) {

System.cout.println |:]- :l
X

| t
O cdodigo-fonte fica aqui

= MeuPrimeircProjeto
2 src
B3 (default package)
[J] MinhaPrimeiraClasse.java
=i, JRE System Library [JavaSE-1.6]

1! !i _____________ ol M e Tl T o TN TR
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {
Svestem.ocut.printin (2 + 2);
H



Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

As chaves abrem e
fecham blocos do codigo

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

""" public static void main (String[] args) {
System.out.println(2 + 2):

¥
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

Nesse caso, as chaves
——> abrem e fecham uma
classe

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

""" public static void main (String[] args) {
System.out.println(2 + 2):

¥




Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

Essa classe se chama
MinhaPrimeiraClasse

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

""" public static void main (String[] args) {
System.out.println(2 + 2):

¥




Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

Todo programa precisa
——> de pelo menos uma
classe

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

""" public static void main (String[] args) {
System.out.println(2 + 2):

¥
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

Agora as chaves abrem e
fecham um método

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {
Svestem.ocut.printin (2 + 2); T
H
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

}

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {

System.out.println(2 + 2):

Esse método se chama
main, é ele que vai ser
executado quando o
programa for executado

)
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

}

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {

System.out.println(2 + 2):

A Unica coisa que o0 main
de MinhaPrimeiraClasse
faz € chamar o método
System.out.printin
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

O método System.out.printin

é um método da API Java!

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {
System.out.println(2 + 2): l Ele SErve para COIOcar .

} resultados na tela, ou seja,

imprimir resultados

public class MinhaPrimeiraCla=sse {
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

}

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {

System.out.println(2 + 2):

\%

Ao chamar esse método,
dizemos ao computador
que ele deve imprimir a
expressao que colocarmos
entre parénteses
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Programando

m Vamos ver um exemplo de codigo e tentar entender o
que ele faz...

}

public class MinhaPrimeiraCla=sse {

public =s=tatic void main(String[] arg=s) {

System.out.println(2 + 2):

\%

A expressao que
colocamos entre
parénteses € 2+2.0
computador avaliara essa
expressao e a imprimira.
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Programando

Vamos salvar as alteracdes (se necessario)...

l_/ r ...e rodar o codigo!

N-EHe $-0-Q%- BHEG- @0 POACEN H-5-%e-

; —
2 Packagep 5\ T2 Hierarchy| 5 Outine| = 01 (3 inhgRimeiCsscianailin,

BE&|e T

public class HMinhaPrimeiraClasse {
= public static void main(String[] args) {
System.ocut.println(2 + 2):

= MeuPrimeiroProjeto
2 src
1 (default package)
[J] MinhaPrimeiraClasse.java
=i, JRE System Library [JavaSE-1.6]

}




Java - MeuPrimeiro

Eile

Edit Source Refactor

Mavigate Search Project Run  Window Help

[-H@ i $-0-A- BWE- o - PO E

m - F e

p
{2 PackageExp 2

= ~
te Hierarchﬂ o= Outline 8

BE|e ™

=2 MeuPrimeiroProjeto

B src

 (default package)
[J] MinhaPrimeiraClasse.java

=i, IRE System Library [JavaSE-14]
resources,jar - C\Program Files\Java'jreflik
rtjar - C:\Program Files\Java'jredilib
jsseljar - ChProgram FileshJava'jreflib
jeedjar - ChProgram FileshJava'jreblib
charsets.jar - C:\Program Files\Java'jreblib
dnsns.jar - C:\Program Files\Java'yred\libex
localedata,jar - C:\Program Files\Javaljreflli
sunjce_provider,jar - C\Program FileshJava',
sunmscapijar - C\Program Files\Java'jrebhl
sunpkesll,jar - ChProgram Files\Javaljredhli

Aqui esta o resultado do
NOSSO primeiro
programal

R

m _ 3

public class MinhaPrimeiraClasse {

public =static void main(String[] args) {
System.out.println(2 + 2);

1 3

KEj Problems (@ Javadoc ﬂ% Declaration (E Console &2 CI 4 %| E" Eﬁ| #E~-r5-70

<terminated> MinhaPrimeiraClasse [Java Application] C\Program Files\Java'jref\bin'javaw.exe (18/07,/2010 20:22:29)

4

o

Writable Smart Insert 11:1
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Programando

m Viram o resultado? Ele aparece no Console. E no
console que vemos o resultado em forma de texto dos

programas. Aqui n6és vemos o numero 4 como um texto

no Console, mas poderiamos vé-lo em uma janela
também.

FE; Problems (@ Javadoc (@; Declaration (E Console &% CI 4 %| E™ Eﬁ| A E~ri~" 0

<terminated> MinhaPrimeiraClasse [Java Application] C:\Program Files'Javalyreb\bin'javaw.exe (18/07/2010 20:22:29)
q

F
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