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CAPITULO 1

Contexto

Para contextualizar a presente proposta se faz necessdrio apresentar alguns conceitos elemen-
tares ligados a drea de processamento de eventos. Um evento € um termo bastante genérico,
definido por [EN11], como uma ocorréncia em um sistema ou dominio particular. J4 segundo
[Mic06], evento € algo notavel que acontece dentro ou fora de um dominio de interesse. Dentre
as diversas definicdes, observamos o cardter temporal como caracteristica principal, que ser-
viu de base para o surgimento de um novo paradigma de linguagem, a Programacao Orientada
a Eventos (Event Driven Architecture - EDA). Ainda segundo [Mic06], a EDA € um modelo
de arquitetura que proporciona a disseminacdo de eventos para todas as partes interessadas,
podendo as mesmas tomarem alguma a¢do, como invocar um servi¢o ou disparar um proce-
dimento em um banco de dados. E sobre essa abstracio na qual o Processamento de Eventos
Complexos (Complex Event Processing - CEP) estd inserido.

O CEP surgiu mediante a caréncia de uma solucdo eficaz para sistemas que lidavam com
multiplas fontes de eventos, nos quais a ocorréncia de um estivesse condicionada a de outro,
sendo necessario agregd-los para gerar outros eventos de interesse. Por outro lado, o advento
da Internet das Coisas (Internet of Things - 10T) e Big Data fomentou o surgimento de diversas
aplicacdes carentes de tecnologia que facilitasse a manipulacdo de tais eventos. Atualmente,
frameworks CEP s@o usados em uma vasta gama de atividades, desde a leitura de redes de
sensores até a previsao de queda ou alta de agdes [CM12].

Outra tecnologia baseada na Programacgdo Orientada a Eventos € a Programacdo Reativa
(Reactive Language - RL). Fortemente influenciada pelo paradigma funcional, linguagens rea-
tivas respondem a mudancas no estado dos eventos de interesse, seguindo o mesmo padrao de
processamento e propaga¢do de mudancas dos frameworks CEP. Tal similaridade fez surgir al-
gumas iniciativas para unir as duas abordagens. Uma delas, o CEPSwift [BEL17], desenvolvida
sobre a biblioteca RxSwift [Real8], serd utilizada por este trabalho para facilitar a detec¢do e
composi¢do de eventos primdrios em eventos de alto nivel.



CAPITULO 2

Objetivos

Mediante a alta disponibilidade de fontes de eventos e frameworks CEP, surgiu o interesse em
estudar determinados padrdes de movimentac¢do de usudrios de transporte coletivo da cidade
do Recife. Mais especificamente, o presente trabalho se propde a mensurar, através do uso de
sensores presentes em smartphones, eventos como a chegada de um passageiro a parada de
onibus, hordrio de embarque, horario de partida, entre outros, e, com o suporte da biblioteca
reativa CEPSwift, comp0-los em eventos de interesse. Dessa forma serd possivel extrair infor-
macdes como tempo de espera do passageiro, o que servird de insumo para futuros trabalhos
relacionados a mobilidade urbana na cidade do Recife. E importante ressaltar que todo o pro-
cesso deve ocorrer sem a interacdo do usudrio com o smartphone, o que evidencia o carater
reativo da aplicagdo.



CAPITULO 3

Cronograma
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CAPITULO 4

Possiveis avaliadores

Os seguintes professores sdo considerados como possiveis avaliadores do trabalho proposto:
* Fernando José Castor de Lima Filho (fjclf @cin.ufpe.br)

* Leopoldo Motta Teixeira (Imt@cin.ufpe.br)
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