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Contexto

O aumento da complexidade e tamanho das equipes em desenvolvimento de
software tornou necessario a utilizagdo de sistemas de controle de versao distribuidos, em
que os desenvolvedores trabalham isoladamente nas suas branches e repositorios locais, e
quando necessario, enviam sua contribuicdo para o repositério central.

Ao enviar as contribuicdes para uma outra branch, seja ela a central ou nao, é
possivel que ocorra um conflito de merge. Conflitos de merge ocorrem quando o sistema de
controle de versao tenta aplicar a contribuicdo de uma branch na branch alvo e ocorreram
mudangas na mesma area textual ou no mesmo arquivo. Estes, entdo, devem ser
resolvidos por algum desenvolvedor da equipe, que deve tomar decisées sobre como lidar
com o conflito da melhor maneira, exigindo esforgo e tempo dele sem contribuir para o

resultado final do projeto, e a resolugdo podendo levar a novos erros(BRUN; HOLMES;

ERNEST; NOTKIN, 2013) .

Para reduzir ou evitar os custos decorridos dos conflitos de merge, pesquisas estao
sendo feitas para construir métodos de predicdo de conflitos antes que tais problemas
ocorram. Esta predicdo é feita com base em medidas temporais, escalares e de
modularidade das contribui¢cdes, levando em consideragdo os frameworks e tecnologias
adotados nos projetos. Preditores de conflito construidos com base nessas informacbes
podem auxiliar na geréncia de projetos e a organizar o trabalho em equipe.

Entretanto, ndo ha estudos sobre predigdo de conflitos em projetos de software para
dispositivos da plataforma Android, pois a medida de modularidade depende da tecnologia
utilizada para desenvolver o projeto. Por exemplo, projetos construidos utilizando
frameworks como Ruby on Rails ou Django, podem ter modularidade faciimente definida
pela utilizagdo do padrdo Modelo-Visao-Controlador como as classes de modelo, mas para
a plataforma Android, ndo ha padrbes claramente definidos que sido exigidos para a sua

utilizagao.



Objetivo

Esse trabalho tem por objetivo implementar um extrator de modularidade para
projetos Android, usando andlise estatica de cddigo, a fim de utilizar os dados extraidos
para a construgcao de preditores de conflito de merge e construir uma ferramenta que dado

uma colegao de projetos androids construa os preditores de automaticamente.



Metodologia

Sera criada uma ferramenta capaz de construir preditores de conflitos de merge para
projetos para a plataforma Android, utilizando modelos estatisticos desenvolvidos pela
doutoranda Klissiomara Lopes Dias, e o extrator de modularidade desenvolvido por mim, a
fim de facilitar o gerenciamento dos projetos. Ela serd construida usando a linguagem de
programacdo Java, e a ferramenta de build Gradle, usando a biblioteca JavaParser para

analise dos cadigos java.
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