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1. Contextualizacio

A necessidade de processamento de fluxos de informacao cresceu
significativamente nos Ultimos anos, com sistemas, ferramentas e
aplicagdes surgindo em grande nUmero. A pesquisa €
desenvolvimento nessa area produziu uma variedade de conceitos,
desde a programacdo e arquiteturas orientadas a eventos a
processamento de eventos complexos (Complex Event Processing -
CEP) [3].

Para entender o funcionamento de sistemas de processamento de
eventos complexos, também ¢ T1util entender os conceitos de
programacao reativa, um paradigma de programacgao declarativa; tais
conceitos sao aplicados por linguagens reativas (Reactive Languages -
RLs). Similar ao padrdao de software Observer, linguagens reativas
interessam-se em propaga¢do de mudangas no sistema e com fluxos de
valores de varias fontes que mudam ao longo do tempo, notificando as
partes interessadas de forma implicita.

Sistemas baseados em CEP, por sua vez, lidam com fluxos de
eventos, acionados através de mudancas no ambiente. Tais sistemas
realizam operagdes sobre esses eventos, como a filtragem, combinacao
¢ agregagdo, a fim de detectar eventos de mais alto nivel; similar a
RLs, esses sistemas também realizam a notificagdo as partes
interessadas das ocorréncias dos eventos.

Pelo exposto acima, existe um relacionamento entre CEP e RLs;
todavia, esse relacionamento foi pouco explorado pelas comunidades
cientifica e desenvolvedora. Sistemas baseados em CEP normalmente
utilizam uma linguagem de consulta - similar a SOL e suas extensoes -
o que ¢ pouco intuitivo e propicio a erros [3]. As semelhancas entre
CEP e RLs permitem que sistemas baseados no primeiro lidem com o
fluxo de eventos de forma declarativa, algo proporcionado pelo
segundo.

Pesquisas recentes acerca do relacionamento entre os dois
conceitos resultaram na implementacdo de ferramentas baseadas em
CEP a partir de uma abordagem reativa, usando RLs como
complemento. As bibliotecas CEPSwift [7] e CEPlin [8], para uso em
aplicacoes escritas em Swift e Kotlin, respectivamente, foram
construidas com esse proposito.



2. Objetivos

Este trabalho pretende dar continuacao a biblioteca CEPlin, uma
das bibliotecas citadas anteriormente. Entre os trabalhos futuros
elencados em [8], estdo a implementagdo de operadores adicionais,
além de uma andlise de performance da biblioteca. Portanto, este
trabalho propde-se a aumentar a quantidade de operadores suportados
pela biblioteca, a fim de expandir a expressividade da mesma, além de
fazer uma analise comparativa de performance de diferentes
implementacdes dos operadores, baseando-se em métricas de analise
de performance existentes.
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