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1 CONTEXTO

No ambiente de ensino, mais especificamente em disciplinas de introducao a
programacao, ha uma riqueza além do produto final (programas) que é enviado para
avaliacdo, o caminho que tomaram para o0 desenvolvimento dos programas
produzidos. Em contextos tradicionais, os dados sobre como o0s alunos
desenvolveram seus programas sao negligenciados, por ndo estarem disponiveis ou
por ndo serem analisados. Para poder compreender melhor as dificuldades de
aprendizagem encontradas por alunos nos cursos de introducdo a programacao, é
necessario analisar os dados que mostram os caminhos tomados durante o
desenvolvimento dos programas. Como analisar esses dados sobre os codigos nao
€ uma tarefa trivial para ser feita manualmente, e como também estamos falando em
poder ajudar os alunos no processo de aprendizagem, isso implica em ter que
entender diferentes formas de raciocinio e portanto se faz necesséario o uso de
técnicas que possam automatizar esse processo de analise. O uso de inteligéncia
artificial através de técnicas de aprendizagem de maquina aliadas com técnicas
adaptativas para a solucao de problemas de aprendizagem, ajudariam muito a buscar
o entendimento das dificuldades encontradas pelos alunos durante processo de
aprendizagem. Também iria ajuda-los, da melhor forma possivel, a superar a
dificuldade em compreender 0s conceitos importantes, mesmo que consigam de

alguma forma produzir uma solucao final funcional para o programa desenvolvido.

2 OBJETIVOS

Os objetivos deste trabalho séo:

Buscar métodos de diagnosticar erros em codigos de programacao atraves de
aprendizagem de maquina para melhorar o desempenho de alunos em disciplinas de
introducdo a programacéo, através da analise dos caminhos percorridos durante o
processo de constru¢cdo do programa, identificando quais individuos precisam de
assisténcia extra ou estdo lutando com o material. Portanto, a fim de responder as
perguntas levantadas, faz-se necessario mapear o uso de aprendizagem de maquina
no diagndéstico dos erros encontrados em codigos de programacdo durante o
processo de aprendizagem dos alunos em disciplinas de introducdo a programacao,

através de uma revisdo sistematica.



3 CRONOGRAMA

A tabela 1 representa o cronograma das atividades que serdo realizadas
durante o desenvolvimento do trabalho de graduagdo proposto neste documento.
Cada més foi representado por uma coluna, compreendendo o periodo de marco de
2018 a julho de 2018. As linhas desta tabela correspondem as atividades
fundamentais ao desenvolvimento do projeto, a fim de alcancar os objetivos descritos
anteriormente. Sendo assim, as células em destaque representam 0s meses serao

dedicados a realizac&o da atividade correspondente a linha em questéo.

Tabela 1. Cronograma planejado para o trabalho de graduacéo proposto.

Jul | Ago | Set | Out | Nov
Escrita da proposta X
Estudar Problema e a Literatura X | X
Desenvolvimento da Escrita do Relatério X X
Elaboracédo da Apresentacao X
Apresentacao X

Fonte: Proprio autor
4 POSSIVEIS AVALIADORES
Os possiveis avaliadores sao:

e Ricardo Bastos C. Prudéncio (rbcp@cin.ufpe.br)

e Germano Crispim Vasconcelos (gcv@cin.ufpe.br)
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6. Assinaturas

O aluno e orientador assinam abaixo, comprometendo-se com o desenvolvimento do
trabalho exposto neste documento.

Fabrizio Batista Pereira (Aluno)

Patricia Cabral de Azevedo Restelli Tedesco (Orientadora)



