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Contexto

Com o avango da tecnologia e o advento dos dispositivos moveis, sensores e
objetos inteligentes, se tornou cada vez mais facil coletar dados de um usuario que seja
cliente destas tecnologias. Contudo, apesar dessa grande gama de informagdes, extrair
conhecimento e padrdes acerca dos habitos dos usuarios ainda € um grande desafio para
as empresas.

A grande massa de dados gerada por estes usuarios criaram novos desafios para
aqueles que querem entender os usuarios de sua tecnologia e influencia-los de alguma
forma positiva para o ne g ocio, ou seja, que gere lucro.

Dado o contexto da In Loco, uma das formas que os seus dados de localizagéo sédo
organizados, € o conceito de visita, onde uma visita € o evento de que um usuario foi a um
lugar, de determinada categoria, em uma determinada localizagdo em um ponto do tempo.
Uma instancia de tal dado seria “usuario 12345 visitou um lugar X que possui como
categoria Y as 14:23:00 GMT -05:00". Com acesso a este tipo de informagao, torna-se
possivel recomendar lugares para conhecer que o usuario possui uma alta probabilidade de
visitar [1] e direcionar propagandas que sejam relacionadas aquela categoria de lugar assim

como empresas como Google, Facebook e outras desse segmento de midia fazem.



Objetivo

utilizando o conceito de visita e a informagdo de categoria associado ao lugar
visitado em um determinado ponto no tempo, um dos grandes desafios é aplicar inteligéncia
artificial e prever os proximos movimentos de um usuario. Dado estas consideragoes, o
objetivo deste trabalho é criar um modelo que responda de forma satisfatéria a seguinte
pergunta: “qual a probabilidade de um usuario visitar um lugar de categoria X nos proximos
Y dias?”.

Para obter éxito neste projeto, utilizaremos algumas técnicas de estatistica,
aprendizagem de maquina e visualizagdo de dados seguindo a metodologia CRISP-DM [3]
e a base utilizada sera os dados de visitas da In Loco entre os meses de maio de julho de
2018, a avaliagao das predicbes serdo verificados ao final do projeto para mensurar a

performance dos modelos criados.
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