.Centro

deInformatica
U-F-P-E

UNIVERSIDADE FEDERAL DE

PERNAMBUCO

GRADUACAO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
CENTRO DE INFORMATICA
2018.2

AutoTestCoverage’: Uma ferramenta para cobertura de testes
de integragdo no contexto Android sem uso de codigo-fonte

Proposta de Trabalho de Graduagao

Aluno: Lucas Bezerra Perrusi (Ibp@cin.ufpe.br)
Orientador: Alexandre Cabral Mota (acm@cin.ufpe.br)

Recife, 10 setembro de 2018



Sumario

I [ 1o To [ o= T LR
2. ODJELIVOS ...t
3. Cronograma ........ooooiiiiiiii
4. Possiveis avaliadores .........cooooeveiiiiiiieeeeeee e
5. REEIENCIAS ...ovvvveeee et
I TS = | (0 = 1 N



1. Introducao

Um sistema ¢ construido em fases: requisitos, especificacdo, projeto, implementagado e
testes. Dentre estas fases, uma das principais ¢ a fase de testes. Nesta fase, objetiva-se
verificar se o sistema projetado estd funcionando da maneira esperada. Mas esta fase nao ¢
isolada das demais. Ou seja, ao invés dela ocorrer em apenas um momento no tempo, ela
ocorre durante o desenvolvimento, participando de todas as outras fases do desenvolvimento
de um sistema.

O teste chamado de regressao objetiva verificar se o que funcionava em uma versao
anterior do sistema, continua funcionando na versdo atual. Para tal, pode-se simplesmente
re-executar todos os testes existentes. SO que isto ¢ invidvel na pratica e alguma forma de
selecionar testes faz-se necessaria. Como forma de selecionar testes para as areas que foram
modificadas, torna-se usual realizar alguma forma de andlise de cobertura, quer seja de
codigo, de requisitos, de mudangas, etc.

Quando ¢ possivel ter acesso ao codigo do sistema e realizar a instrumentagdo na
parte modificada, ou seja, introduzir pontos de verificagdo em partes especificas do codigo
com o objetivo de obter informacdes sobre a execug¢do do programa, torna-se mais facil e
preciso medir o quanto um caso de teste exercitou a regido desejada.

Neste trabalho iremos focar na analise da cobertura em relagdo as solicitagdes de
modificagdo entre versdes do sistema Android. Isto porque este trabalho estd inserido no
convénio de pesquisa entre o Centro de Informatica e a Motorola Mobility, onde ndo ¢
possivel ter acesso irrestrito ao codigo-fonte do sistema. Além disto, iremos focar mais nas
interacdes entre aplicativos do sistema que nos detalhes internos do sistema em si. O que se
denomina por teste de regressdo de plataforma.

2. Objetivos

Este trabalho tem como objetivo principal avaliar a qualidade dos testes de regressao

a nivel de sistema, ou seja, avaliar os testes que tem como foco a interagdo entre aplicagdes
apos alteracdes nas mesmas, usando cobertura de cédigo. Para tal, iremos utilizar a
AutoTestCoverage”’, uma ferramenta usada para capturar as modificagdes realizadas entre
duas versoes do Android a partir de solicitagcdes de mudangas (em Inglés, change requests) e
capturar as agoes realizadas durante a execugdo dos casos de teste, ¢ com isso calcular a
cobertura em relacdo a regido modificada no codigo.

Este trabalho se divide em dois processos, o primeiro ¢ baseado em recuperacao de
informacao das solicitacdes de mudanga (as quais sdo agrupadas em release notes) para se
definir quais regides do sistema deverdo ser exercitadas durante a execucdo dos casos de
teste. Neste trabalho chamaremos esta regido de ToBeCovered (TBC). O segundo processo
consiste em capturar as informagdes do device Android durante a execugdo dos testes, o que



chamaremos neste trabalho de Trace. Para isto utilizaremos o Android Debug Bridge (adb)
para coletar logs emitidos pelo codigo executado.

Para atingir o objetivo final deste trabalho ¢ feito um cruzamento de informacdes
entre o que foi coletado durante o primeiro processo, o0 TBC, e os dados coletados durante a

segunda parte do processo, o Trace, e desta forma teremos o calculo da cobertura para um
plano de testes.

3. Cronograma

Nessa secdo, a Tabela 1 descreve o cronograma de atividades previsto para

desenvolvimento desse trabalho de graduagdo ao longo desse semestre.

Atividades

Elaboragdo da proposta

Pesquisa bibliografica

Testes e experimentos

Analise dos resultados

Elaboragdo do relatorio

Preparagdo para apresentacio e
defesa

Tabela 1- Cronograma de Trabalho de Graduagao

4. Possiveis avaliadores

Os possiveis avaliadores para o resultado a ser obtido no final de todas as etapas
descritas nesse documento sao:
e Juliano Manabu Iyoda;
e Leopoldo Teixeira
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