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CAPITULO 1

Contexto

Em 2017, contetido em video foi responsavel por 69% de todo o trifego de dados online.! Ape-
nas no YouTube, mais de 1 bilhdo de usudrios acessam a plataforma mensalmente, responsaveis
por aproximadamente 1 bilhdo de horas assistidas diariamente.> O consumo de videos sob de-
manda € estimado a continuar crescendo nos proximos anos, com previsao de ser responsavel
por cerca de 80% do consumo de dados na Internet globalmente.

Além de streaming de videos, o consumo de outro tipo de midia digital, o podcast, vem
aumentando a cada ano. A porcentagem da populacdo americana que escutou recentemente
algum podcast cresceu de 12% em 2013 para 21% em 2016.

Técnicas de visualizacdo de dados podem ser usadas para enriquecer a interagdo do usué-
rio com o sistema, permitindo a observacdo e exploracido de colecdes de midias digitais de
uma maneira mais visual e interativalMun14]. Um tipo de dado que pode ajudar o usudrio na
avaliacdo de um determinado contetddo € o sentimento relacionado a esse material[Cam16].

Atualmente, existem maneiras de melhorar a experiéncia na intera¢ao do usuario com con-
teddo de midia como o uso de indexacdo de contetido do dudio de videosfABBT09] e de
podcasts| GOEQ7]. Abordagens de analise de sentimentos também j4 foram utilizadas como
o uso de comentdrios de usudrios para a avaliacio da polaridade de sentimentos relacionados a
um video[AAMKI15].

Dado o crescimento do consumo de midias digitais, existe uma oportunidade em estender
abordagens anteriores, disponibilizando um conjunto de dados e funcionalidades que ajudem o
usudrio a navegar o conteido destas midias e de seus repositorios.

Thttps://www.cisco.com/c/en/us/solutions/collateral/service-provider/visual-networking-index-vni/complete-
white-paper-c11-481360.html

Zhttps://www.youtube.com/intl/en-GB/yt/about/press/

3http://www.edisonresearch.com/the-podcast-consumer-2017/



CAPITULO 2

Objetivo

O objetivo do trabalho € estender a abordagem atual de navegacdo em repositorios de videos
usando o contetido falado. Para tanto, implementaremos uma interface web que permita a
visualizagao da classifica¢do da transcri¢dao do dudio dos videos.

Inicialmente, serd montado um acervo de videos com suas respectivas legendas. Para mon-
tar este acervo, selecionaremos videos da plataforma do YouTube que possuam legendas sub-
metidas pelo uploader do video, pois essas ja sdo devidamente marcadas por tempo. Esse
material, j4 classificado por temética pelo YouTube-8M[AEHKL " 16], sera posteriormente pro-
cessado e associado a um valor referente ao tipo de classificacdo usada, que a principio seria
gerada de acordo com uma andlise de sentimentos realizada sobre o conteudo falado, a partir
das transcri¢des de dudio encontradas nas devidas legendas.

O fluxo de desenvolvimento do projeto seguird o modelo em espiral e, como ferramentas,
serdo usadas a biblioteca de Javascript D3.js! para a implementagio da interface e a Google
Cloud Natural Language API? para a realizacdo da andlise de sentimentos.

Area de estudo do trabalho: Visualiza¢io de Dados

'https://d3js.org/
Zhttps://cloud.google.com/natural-language/



CAPITULO 3

Cronograma
Atividades Agosto | Setembro | Outubro | Novembro| Dezembro
Formulagdo da proposta X
Revisdo bibliografica X X
Estudo de Tecnologias X X
Implementacao X X X
Elaboracdo Relatério Final X X
Elaboragao da Apresentacao X X
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