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Introducgéao

Trabalhadores auténomos, também conhecidos como freelancers, trabalham
majoritariamente sozinhos e devem se tornar maioria em até 10 anos. Hoje ja somam
quase 50% dos trabalhadores das geragbes entre 25 e 35 anos, os chamados
Millennials. Também representam quase 30% de todos os trabalhadores. Estatisticas
dos Estados Unidos [1].

Apesar de termos poucas amostras estatisticas tratando de engenheiros de
software autdbnomos, € possivel observar um enorme numero destes profissionais em
plataformas de trabalho freelance [2][3][4]. E um tipo de profissional compativel com
projetos menores, menos arriscados, por ndo contar com uma equipe ao seu lado, que
poderia garantir a robustez do produto em tempo habil. Desenvolvedores autbnomos
tém que lidar sozinhos com os mesmos prazos e nivel de qualidade exigidos de uma
empresa provida de uma equipe completa. A falta de planejamento e infra-estrutura
pode tornar o desenvolvimento com qualidade uma tarefa impossivel para certos
projetos, reduzindo as possibilidades do profissional, mesmo que em conhecimentos
técnicos seja plenamente capacitado.

Essas limitacbes podem ser bastante reduzidas com a utilizacdo de
metodologias de organizacéo de projeto, ou gestdo do projeto de software [5]. Tem sido
observado que muitos desenvolvedores sequer seguem qualquer processo. Dentre os
que seguem algum processo, a maioria adere a alguma adaptagao de metodologias
Ageis, por serem menos burocraticas, mas que por sua vez focam apenas em equipes.
Existe um processo para individuos chamado Personal Software Process (PSP),
porém, por ser baseado no CMM, ainda é um tanto burocratico [6]. Um grupo de
estudantes da Faculdade de Matematica e Informatica da Sofia University, Bulgaria,
descreveu brevemente como seria uma interpretacéo Agil do PSP, seguindo o modelo
Extreme Programming, resultando no processo chamado PXP [7].

O desenvolvimento para a internet se transformou muito com o surgimento de

smart phones, celulares que na realidade sao computadores de bolso. Websites hoje



sao verdadeiros substitutos para a maioria dos softwares nativos, tanto desktop, quanto
mobile. PWAs (Aplicagcbes Web com feeling de aplicagbes nativas) sdo a nova
tendéncia em termos de tecnologia para software [8]. Dessa forma, desenvolver
programas para a web tem muito em comum com desenvolver programas desktop,
porém por atingirem mais dispositivos, possuem algumas peculiaridades. Além disso,
devido ao movimento open source, as tecnologias web no geral evoluem com imensa
rapidez, surgindo novos recursos e praticas a todo momento [9].

O propdsito do trabalho sera analisar os processos de desenvolvimento mais
adequados para aplicagbes Web por um unico individuo, extrair deles principios e
praticas e mescla-los, produzindo como resultado um processo especifico para esta
classe de desenvolvedor. Em paralelo, ao concluir a descricdo de cada etapa do
processo, a mesma sera aplicada ao desenvolvimento de um sistema real, para um

cliente real.



Objetivos

Baseado nos processos PSP, PXP e XP, construir um processo para
desenvolvedores de aplicacbes web autbnomos, possivelmente chamado PWP,
Personal Web application Process. Tal processo néo especificara ferramentas, apenas
funcionalidades, de modo a ser suficientemente genérico e flexivel em termos de
ambientes de desenvolvimento. O trabalho também trara uma descricdo da aplicagao
pratica do processo, desta vez indicando quais ferramentas podem ser utilizadas e

seus propositos, concretizando detalhes antes abstraidos na descri¢ao do processo.



Metodologia

Deve haver um periodo de levantamento bibliografico de processos disponiveis,
com o objetivo de compreender como funciona cada metodologia e estabelecendo um
conjunto geral de principios adequados ao contexto web. Em seguida, entender quais
as expectativas de clientes com as plataformas web em geral.

Apos entendidos os conceitos preliminares, serao estabelecidas e desenvolvidas
as etapas do processo final. Como estudo de caso, paralelamente sera documentado o
desenvolvimento de um sistema real, utilizando as etapas descritas e, para cada uma

delas, havera alguns paragrafos descrevendo como foi na pratica.



Cronograma

Setembro Outubro Novembro

Analise Conceitual

Formulacao do
processo

Aplicagao pratica

Conclusao /
Defesa

Analise Conceitual, revisao bibliografica e entendimento do problema.
Formulagao do processo, construgdo das etapas do processo

Aplicacao pratica, estudo de caso

> 0 bd =

Conclusao / Defesa, conclusdo da monografia e preparagao para apresentagao
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