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1. Contexto

Ao longo dos anos recentes, os smartphones, tablets e demais aparelhos mobile t€ém mais do
que firmado sua presenca nos mercados e cotidianos ao redor do planeta. Tendo ultrapassado pela
primeira vez os desktops como principal ferramenta de uso da web no mundo em 2016 [1], uma
marca alcangada no Brasil desde 2014[2], estes aparelhos apresentam cada vez mais importancia no
dia a dia. Paralelamente, o uso diario médio destes aparelhos tem crescido de forma significativa,
com fontes citando um uso médio superior a 4 horas por dia[3], o que influencia num crescente foco
de interesse na eficiéncia energética destas ferramentas.

O tema de desenvolvimento sustentavel, ou Green Computing, ja € citado por pesquisadores
desde, pelo menos, 2008[4] e, com a chegada destes novos aparelhos, altamente restringidos pela
disponibilidade de energia, ndo ¢ surpresa a popularidade do tema consumo de energia em
aparelhos modveis. No entanto, mesmo com todo um esfor¢o de pesquisa, observou-se, no ano de
2013, que cerca de 18% de todos os comentarios relativos a aplicativos presentes na Play Store, da
plataforma Google, continham criticas quanto ao consumo de energia[5]. Tamanha aceitacdao e a
frequéncia, praticamente anual, de atualizagdo desses sistemas, faz com que este se mantenha um
popular tema de estudo na academia, sob as mais diferentes visoes de pesquisa[6,7].

Neste momento, tanto a Apple quanto a Google, maiores nomes no mercado quanto a
sistemas operacionais mobile[8], disponibilizam em suas documentacdes guias de recomendacdes
para uso eficiente de energia em seus respectivos sistemas, i10S e Android[9,10]; no entanto, ndo
sabemos se estas recomendacdes se aplicam a realidade pratica das plataformas, se existe uma
homogeneidade entre elas ou mesmo se elas estdo em consonancia com a producdo recente dos
pesquisadores da area.



2. Objetivo

Este trabalho tera por objetivo analisar as principais propostas de desenvolvimento mobile
energético-eficientes das plataformas mais utilizadas na atualidade, apresentando para o
desenvolvedor, dessa maneira, técnicas de desenvolvimento energeticamente com eficiéncia
demonstrada e devidamente testadas; Assim, caberd a ele, apenas, selecionar a técnicas que melhor
se aplicam a sua necessidade.

Para uma coleta, apresentacao e interpretacdo de dados eficiente, este projeto se baseara no
método cientifico de pesquisa chamado Systematic Review(SR); Utilizado com frequéncia para a
defini¢do de evidéncias do mais alto nivel no campo da medicina[11]. Conforme descrito por
Bolchini et al, apesar do método ndo se adaptar perfeitamente devido a diferencas intrinsecas dos
dois campos de estudo, visto que as amostragens realizadas para estudos de engenharia de software
precisam de conhecimento técnico, SR pode ser um formato favoravel a centralizacdo de
conhecimentos disponiveis para o desenvolvedor.

Devido a répida evolucdo das tecnologias de desenvolvimento e o tempo restrito para o
desenvolvimento deste projeto, no entanto, no entanto, pode-se e serd utilizar a modalidade
chamada Mini-Review[12], selecionando as devidas restri¢des de pesquisa para que o resultado
final seja factivel dentro do tempo estimado para sua realizagdo e mantenha sua relevancia para o
leitor final(desenvolvedor).

Por fim, este projeto buscara responder perguntas como:

1. Quais sdo as principais recomendagdes, com apoio cientifico, para cada uma das principais
plataformas mobile?
2. Quais os processos de validagdo para as recomendagdes apresentadas ?

Que niveis de economia de energia pode-se obter utilizando as recomendagdes propostas?

4. Como encontrar as recomendacdes apresentadas e novas recomendagdes que possam surgir

da academia cientifica?



3. Cronograma

Prazo
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