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Resumo

Aplicagdes moveis destinadas a comunicagao aumentativa e alternativa tem o
potencial de melhorar expressivamente a vida de pessoas que possuam deficiéncias de
comunicac¢do, garantindo-lhes oportunidade de se comunicar com mais facilidade e
naturalidade. Em contrapartida, uma grande parcela dos aplicativos disponiveis na
atualidade ¢ baseado nas pranchas de comunica¢do com figuras, as quais, pecam ao
exigir que o usudrio navegue por multiplas categorias e visualize varias palavras antes
de realizar a escolha desejada. Outro ponto negativo ¢ que o usuario tem a liberdade
para construir oracdes semanticamente incorretas, visto que nenhum fluxo de controle ¢
empregado para resolver tal problema. Buscamos propor um algoritmo de predigdao
baseado em papéis semanticos que mitigue os problemas mencionados, forneca
mecanismos para ensinar novas palavras e seja capaz de introduzir diversidade para
fomentar a expansdo do vocabulario.



Introducao

A érea de pesquisa e desenvolvimento associada com comunicagdo aumentativa
e alternativa agrega esfor¢os no aprimoramento de todas as formas de comunicag@o nao
verbal. Busca ajudar pessoas sem fala, sem escrita funcional ou com demais problemas
que as impecam de atender demandas de comunicagdo sem qualquer auxilio externo [1].
Comunicagao deficitaria impde obstaculos severos na interagdo com pessoas, convivio
em sociedade, no desenvolvimento social e cognitivo. Quando tais impedimentos se
fazem presentes durante as fases da infincia e adolescéncia, as consequéncias podem
causar impactos negativos irreversiveis no resto da vida de um individuo.

Intimeras ferramentas e métodos de ensino foram desenvolvidos para auxiliar no
tratamento de pessoas com dificuldade de comunicagdo e aprendizagem, primariamente,
durante as fases da infancia e adolescéncia. Sado utilizados cartdoes de comunicacgao,
pranchas de comunicagdao com figuras e pranchas de comunicagdo alfabética como
meios para dar suporte a comunicagao e, consequentemente, ao ensino.

Tais ferramentas acompanharam o desenvolvimento do mercado de aplica¢des
moveis, ganhando versdes digitais para smartphones e tablets. Beneficios advieram
dessa migracdo, mas grande parte das aplicacdes [2, 3] implementam fluxos de uso
similares, portanto, atendem a um grupo especifico de usuarios. Elas reproduzem a
experiéncia de uso das pranchas de comunica¢do com figuras, nas quais, pictogramas
sdao rotulados, categorizados e depois dispostos em varias folhas de papel. Esse
mecanismo peca ao impor que o usudrio navegue entre multiplas categorias e visualize
varios pictogramas antes que possa escolher uma palavra desejada. Outro ponto falho ¢
a falta de controle na constru¢do de frases, ou seja, o usuario pode omitir verbos e
outros elementos gramaticais enquanto forma oragdes.

Solugdes baseadas na predigdo de palavras [4, 5, 6] foram propostas para
facilitar a insercdo de texto em aplicagdes de comunicagdo assistiva, por extensdo,
tornando a comunicacdo mais fluida e natural. Nao encontramos estudos que
investigassem o uso de predi¢do como agente facilitador para a escolha de pictogramas
em pranchas de comunicacao com figuras. No entanto, ¢ fato que a redu¢ao do niimero
de cliques necessarios para a escolha de uma palavra implica na redug¢@o do tempo gasto
para a composicdo de uma frase. Assim, abordemos o estudo de um mecanismo de
predicdo como forma de melhorar a experiéncia de uso das pranchas de comunicagdo
digitais.

O segundo problema supramencionado, a omissdo de verbos e outros elementos
gramaticais pode ser correlacionado com fluxo de selecdo de palavras permitido pelas
aplicagdes. O usuario tem liberdade para escolher qualquer palavra do vocabulario em
qualquer ordem que desejar. O estudo conduzido por Bolderson et al. [7] investigou o
uso do método Colourful Semantics [8] como mecanismo para estruturar a geracao de
sentengas, por extensdo, remediando a omissdo de elementos gramaticais. Devido aos
resultados promissores do Colourful Semantics, também, iremos aborda-lo neste estudo,
dando suporte adicional aos métodos de predicdo que serdo investigados.



Objetivos

Este trabalho almeja o estudo, desenvolvimento e avaliagdo de um mecanismo
de predicao baseado em papéis semanticos que possa ser utilizado na construcao de
pranchas de comunicacdo assistiva digitais. Tal mecanismo devera ser capaz de facilitar
o entendimento do ferramental tecnoldgico por parte do usuario, diminuir o tempo de
busca por palavras do vocabulario, contribuir para a construcdo de frases corretas do
ponto de vista semantico e introduzir meios para a expansao do vocabulario do usuario.



Metodologia

A fim de atingir os objetivos propostos, iremos descrever um algoritmo que seja
capaz de predizer palavras a partir da analise de frases previamente construidas pelo
usudrio, frases fornecidas por um tutor e textos extraidos de fontes literarias adequadas
ao contexto cognitivo do individuo. O algoritmo utilizara essas fontes textuais para
determinar a correlagdo entre palavras e, também, os diferentes papéis semanticos que
cada uma delas apresenta. Conhecendo tais dados, sera possivel realizar a sugestao de
palavras, ordenadas por relevancia, que obedecam ao modelo de estruturacdo de frases
proposto pelo Colourful Semantics [8], a fim de estimular a constru¢do de oragdes
semanticamente corretas.

Cada base de textos que serd utilizada pelo algoritmo desempenha um papel
especifico. O conjunto de frases previamente construidas pelo usuario agrega a
possibilidade de sugerirmos palavras utilizadas frequentemente, agilizando o processo
de comunicagao em situagdes que se repetem no cotidiano do mesmo. Tal base de dados
poderia advir, por exemplo, de um conjunto de registros realizados por uma aplica¢ao
de AAC, mas como nao temos conhecimento de tal base disponivel no dominio publico,
utilizaremos os dados disponiveis no banco CHILDES [9], que disponibiliza
transcrigdes de sessdes de terapia com criancas portadoras de condi¢des especiais que
impliquem em comunicagdo deficitaria.

O componente de frases inseridas pelo tutor visa possibilitar, indiretamente, que
palavras tidas como de uso desejavel passem a ser sugeridas de forma mais incisiva.
Tais frases poderiam retratar aplicagdes de uma palavra em um determinado contexto
que, até entdo, o usudrio ndo era familiar. Por fim, a ultima fonte de texto provém de
obras literarias recomendadas a faixa etdria e nivel de desenvolvimento do individuo.
Essa componente sera utilizada como vetor para introduzir diversidade nas sugestdes do
algoritmo, visto que, possibilita a sugestdo de palavras que ainda ndo foram utilizadas
pelo usuario na aplicagdo e também nao foram especificadas pelo tutor como desejaveis.
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