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Resumo

Hoje ja é possivel usar o smartphone como instrumento. Ja existem aplicativos para simular
instrumentos diversos, como bateria, guitarra, flauta, baixo, teclado e outros. Alguns com ob-
jetivos pedagogicos[1]. Facilitando por em pratica alguns elementos da musica, como timbre,
intensidade, altura, duracdo e outros. J4 outros aplicativos t€m com o propodsito de entrete-
nimento. Da mesma forma trabalhando também os conceitos e elementos da musica, eles
possuem também alguns desafios. Podendo serem eles de acompanhar a execucao no tempo
exato. Medidores pontuagdo e performance e outros elementos de jogos.

O trabalho proposto visa juntar a forma de simular instrumento diverso usando smarthphone
e inserir o uso da interface do giroscopio e acelerdmetro. Implementando uma nova forma de
interacao que nao havia sido ainda explorada (ndo encontrei na literatura).
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Introducao

A utilizacdo de Smartphones passou a ser um dos recursos para a complementagdo da ativi-
dade pedagégica na educacdo musical. Smartphones trazem consigo ferramentas multimidia
que permitem a interacdo com conteidos musicais por parte de seus usudrios, tudo isso po-
dendo caber dentro do bolso. Tablets, por possuirem tela maior e uma capacidade de proces-
samento superior, possibilitam uma interacao ainda maior, porém nao t€ém a mesma mobili-
dade do smartphone devido ao seu tamanho. Eles podem ser ferramentas versateis no ensino,
tanto em sala de aula quanto no estudo didrio e na preparacdo e organizacido das aulas pelo
professor[1][2].

Aplicativo Perfect Ear- Teoria da Musica, Treinamento de Ouvido Ritmo oferece a possi-
bilidade de estudar acordes, escalas, intervalos, aprender a identificar melodias, a cantar notas
e intervalos, bem como a teoria musical.

O Yousician - Guitarra, Ukulele, Baixo e Canto abrange as habilidades como: leitura de
partituras, musicas cldssicas e pop para Piano, e para guitarra, baixo e ukulele propde ensinar
acordes, dedilhados, melodias, fingerpicking e teoria musical[3].

O giroscopio permite entender o posicionamento do dispositivo no espaco de acordo com
a forca da gravidade e consegue determinar se o dispositivo estd apontado para cima ou para
baixo. O acelerdmetro permite medir as forcas de aceleragdo,e com ele € possivel saber qual € o
angulo que o dispositivo em relagdo ao eixo da Terra[4]. As ferramentas que auxiliam no ensino
da musica pesquisadas ndo fazem uso desses recursos. Entdo propomos o desenvolvimento de
uma ferramenta de criag@o e execugdo de melodias com o uso dos componentes primitivos dos
smartphones, algums que ja sdo usados como o touchscreem e o uso de midi. E para aumentar
a sensacdo de estar tocando um instrumento, também fazer uso desses componentes para uma
experiéncia mais interativa e imersiva.



Objetivo

O objetivo geral deste trabalho € implementar uma ferramenta de criagdo e execu¢do de melo-
dias com o uso dos componentes primitivos dos smartphones, como: o touch screen, acelero-
metro, giroscopio. Através da interacdo com esses componentes 0 usudrio pode ser capaz de
modificar a execuc¢do de melodias com o uso de midi. Podendo ser possivel manipular altura,
duragdo, volume e até mesmo o timbre de uma forma simples, facil, intuitiva. A ferramenta a
ser implementada usard um dos eixos do giroscOpio para controlar a altura da nota executada.
Outro eixo para controlar o volume de execugdo. O touch para controlar o tempo de execucao
da nota e para modificar o timbre da nota executada.



Cronograma

Etapas Junho Julho Agosto
S1|S2|S3|S4|S5|S6|S7|S8|S9|S10|S11 | S12
Preparacdo da proposta | x
Revisdo da literatura X | X | X
Implementacio X | x| X | x| X | X | X
Escrita da monografia X | X | x| X X X
Defesa da monografia X
Ajustes finais X
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