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Contextualizacao

O processamento de fluxos de informacgao, € algo que se mostra cada vez
mais necessario. Isso tornou a pesquisa e o desenvolvimento de ferramentas,
sistemas e aplicagbes que viabilizam ou facilitam o mesmo, uma grande
necessidade. Esses sistemas e ferramentas, apesar de possuirem
caracteristicas que diferenciam entre si, como a arquitetura ou como funciona o
tratamento de dados, acabam seguindo modelos de processamento de eventos
bem similares [3].

Suprindo parte dessa necessidade, surge uma area nova de
Processamento de Eventos Complexos, conhecida como CEP (Complex Event
Processing). CEP, no caso, sistemas que fazem CEP, funcionam combinando e
fitrando eventos simples, a fim de identificar eventos de um nivel de
complexidade maior [3], para essas ag¢des poderem ser devidamente tratadas,
tendo apenas carater informativo ou até sendo acoplada em sistemas que
podem usufruir dessa capacidade.

Com um nivel elevado de complexidade dos eventos que deseja-se tratar,
aumenta-se também a complexidade de como tratar-se dos mesmo de forma
ideal. Por isso, erros sdo cometidos com uma certa frequéncia, especialmente
pela baixa familiaridade com as linguagens de consulta nas quais esses
sistemas costumam ser implementados, linguagens essas n&o consideradas
muito intuitivas [3].

Uma abordagem que tenta diminuir problemas dessa natureza, é a
utilizacdo de Linguagens Reativas (RLs), visto que linguagens reativas s&o
planejadas pensando no que fazer quando algo muda [5], funcionando de uma
forma similar, mas estendida e mais implicita, ao padrao Observer quanto a
propagacdo de mudangas. Linguagens Reativas ajudam, também, tornando o
processo de desenvolvimento mais simples, podendo ser analisado de forma
estatica [4][7].

De forma semelhante, ambas RLs e a abordagem tradicional, usando
linguagens de consulta, conseguem receber diversas mudangas e combinagdes
de valores de fontes diferentes, combinar e filtrar informacgdes de interesse, e
transferir o resultado dessas operagdes para as partes interessadas, a fim de
agir sobre essas informacdes, de forma muito similar ao que é visto em sistemas
que fazem CEP.

Tendo esses fatos em vista, diversas pesquisas relacionadas a area
foram produzidas, dando origem as bibliotecas CEPIin, CEPSwift, e CEP.js, para
poder se tratar de eventos complexos de forma reativa [7].



Objetivos

Devido ao recente desenvolvimento da biblioteca CEP.js, suas
capacidades ainda s&o pouco exploradas, o que deixa uma grande lacuna em
relacao a experimentacao e provas de conceitos.

Esse trabalho visa dar continuidade aos trabalhos dedicados a essa
biblioteca [7], através de um estudo pratico da utilizacdo de CEPs, ou mais
especificamente CEP.js, aplicado ao dominio da mobilidade urbana, utilizando
de seus operadores e tecnologias a fim de analisar o contexto da mobilidade
urbana Recifense, e, consequentemente, ajudando a testar e validar as
implementagdes de operadores da biblioteca CEP.js num contexto real.
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