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Resumo

A simulação de instrumentos musicais pode ser realizada através de síntese sonora baseada
em modelagem física, permitindo a geração de um som computado a partir de aspectos físicos
do instrumento musical e do ambiente. O acesso a ferramentas que simulem a geração de
som por modelagem física pode ser dificultado pelo nível de conhecimento matemático e de
programação necessário para configurá-las, restringindo o uso por músicos e artistas que não
tenham domínio nestas áreas. Diante destes aspectos observados, o trabalho proposto visa
implementar uma interface gráfica que facilite o acesso e configuração de componentes de
sistemas de interfaces gestuais e síntese sonora por modelagem física.

Palavras-chave: Interface Gráfica, IHC, Síntese Sonora, Faust Programming Language
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Introdução

A síntese sonora baseada em modelagem física permite a geração de sons computados a partir
de modelos matemáticos e algoritmos que simulam a origem física do som[1]. A simulação
de instrumentos musicais pode ser realizada por este tipo de síntese de áudio, permitindo além
de uma simulação mais realista da propagação do som[2], uma customização de parâmetros do
instrumento musical[3], como o número de cordas, tamanho de caixa acústica, material e outros
aspectos físicos do corpo de um instrumento musical e do ambiente onde o som é projetado.

Grande parte das ferramentas de síntese sonora baseada em modelagem física disponíveis
atualmente requer um conhecimento prévio de programação e de processamento digital de
sinais para um uso mais sofisticado, como a Faust Language[4] e o Gibber[5]. Estes são uns
dos fatores que pode dificultar o acesso destas ferramentas por músicos e artistas que busquem
experimentar e criar instrumentos musicais de maneira digital[6, 7].

De modo a reduzir a complexidade necessária para a interação com estas ferramentas, que
permita facilitar o acesso e uso por artistas e músicos, propomos o desenvolvimento de uma
interface gráfica que possibilite a configuração de mecanismos controladores como botões,
teclas e cordas e o mapeamento destes para parâmetros de entrada de instrumentos musicais,
simulados por uma aplicação que faça uso destas linguagens e bibliotecas de síntese sonora
baseada em modelagem física.
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Objetivo

O objetivo geral deste trabalho é implementar uma interface que auxilie o usuário no pro-
cesso de experimentação musical, criando um ambiente interativo para testar combinações de
instrumentos musicais através da integração com um sistema de síntese sonora baseado em
modelagem física. Por meio desta interface gráfica, o usuário poderá interagir com um módulo
onde estão dispostos mecanismos para entrada de sinais, configurando o mapeamento destas
entradas para um outro componente que expõe parâmetros de configuração para representações
de instrumentos musicais.
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Cronograma

Etapas
Junho Julho Agosto

S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 S11 S12 S13
Preparação da proposta x

Revisão da literatura x x
Implementação x x x x x x x x

Escrita da monografia x x x x x x x
Defesa da monografia x

Ajustes finais x
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Possíveis avaliadores

• Giordano Ribeiro Eulálio Cabral (grec@cin.ufpe.br)

• Geber Lisboa Ramalho (glr@cin.ufpe.br)
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