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Resumo

A maioria das ferramentas utilizadas por uma determinada area de uma
empresa nao sao desenvolvidas pensando em atender pessoas de areas
diferentes. Isso, além de impedir que integrantes de outras areas participem
ativamente de certas atividades, ndo faz com que eles compreendam
determinados processos importantes para a empresa. Este projeto visa tornar
transparente a todos os integrantes comportamentos especificos de seus
produtos criados pela area de desenvolvimento, além de possibilitar a
manipulagdo dos mesmos sem qualquer conhecimento tecnoldgico, tornando
estas modificagdes disponiveis em produgéao instantaneamente.



Introducao

A idealizagdo dos produtos desenvolvidos por uma empresa pode envolver
integrantes de diversas areas, seja para definir o design, sua forma de
monetizagdo ou para qual tipo de dispositivo eles serao criados. O problema é
que muitas agdes, que contribuem de alguma forma para o crescimento da
empresa, ndo sao compreendidas nem acessiveis para manipulagdo por
integrantes que ndo compdem aquela area especifica.

Quando se trata de crescimento qualquer contribuicdo € bem-vinda, e por isso
€ de extrema importancia que a maior parte da equipe entenda, nem que seja
de maneira superficial, os processos de todos os pontos da empresa. Em
especifico, é importante a compreenséo de quais comportamentos e fluxos de
seus produtos sao possiveis de criar ou manipular, fazendo com que qualquer
pessoa da equipe produza bons insights e possam discutir por melhorias mais
assertivas. No entanto, a area responsavel por dar vida aos comportamentos e
fluxos dos produtos € a area de desenvolvimento, esta sendo vista muitas
vezes como algo dificil de se compreender por se trabalhar com tecnologias e
linguagens de programacgéao.

Para que todos aqueles que n&o sido da area de tecnologia possam participar
ativamente do desenvolvimento, este projeto propde uma implementagdo de
funcionalidades especificas nos projetos backend e uma interface web
responsavel por definir os comportamentos de seus produtos de maneira
simples, sem a necessidade de conhecimento de qualquer tipo de tecnologia,
linguagem ou logica de programac&o. Os comportamentos serdo definidos
arrastando e soltando blocos com comandos especificos, formando uma
sequéncia de acgoes.

Outras plataformas que buscam facilitar o desenvolvimento de produtos
manipulando blocos ndo sao gratuitas, possuem funcionalidades limitadas e
sdo desenvolvidas para programadores, ou seja, requer um conhecimento de
l6gica computacional, e para cada alteragao realizada € necessario atualizar o
projeto em produgédo para que o novo comportamento fique acessivel. Ja a
forma aqui proposta, além de ser gratuita (ja que sera algo desenvolvido pela
propria empresa), sera de facil acesso e manipulagdo, permitindo que a
empresa utilize a linguagem de programagdo que achar melhor para o
desenvolvimento de seus produtos, além de tornar a atualizac&o disponivel em
producao instantaneamente, ndo precisando realizar um novo deploy.



Objetivos

Objetivos gerais:

Tornar transparente comportamentos especificos dos produtos virtuais
desenvolvidos pela empresa.

Possibilitar a criacdo e manipulacdo de comportamentos por qualquer
integrante, mesmo que n&o se tenha conhecimento tecnolégico.

Objetivos especificos:

Implementar e organizar um projeto backend, utilizando a linguagem
Elixir e o framework Phoenix, com funcionalidades que possibilitardo a
manipulacao e execucao de sequéncias de fungoes.

Implementar uma interface web, integrada ao backend citado acima,
com o objetivo de tornar acessivel a manipulagdo de comportamentos
através de blocos, arrastando-os e soltando-os, formando uma
sequéncia de agdes.



Metodologia

O primeiro passo sera criar um projeto do tipo API utilizando o framework
Phoenix. Nele serdo primeiramente implementadas rotas referentes ao
cadastro e manipulacédo de acgdes, estas determinadas por uma ou mais
fungdes. O mesmo sera feito para cadastrar médulos, estes com o intuito de
agrupar fungdes, e por ultimo rotas para cadastrar e editar sequéncias de
agoes.

O segundo passo sera implementar uma pagina web com a funcionalidade de
arrastar e soltar blocos, formando assim sequéncias de acdes a serem salvas
no banco de dados utilizado pela aplicagao backend.

Por fim, novas paginas web serdo criadas com o objetivo de mostrar os
projetos anteriores em funcionamento, simulando uma aplicagdo real e
mostrando alguns casos em que poderédo ser utilizados.



Cronograma

Periodo

Atividade

Junho

Julho

Agosto

Estudar as
ferramentas de
backend e frontend

Implementar a
estrutura no
projeto backend

Implementar o
frontend e integrar
com as
funcionalidades do
backend

Escrita do TG

Preparacéao da
apresentacao
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