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Resumo

A geracgdo de artefatos de arte por algoritmos de Deep Learning, em especial no que se refere a
producdo de imagens, vem recebendo bastante atencdo nos ultimos tempos por pesquisadores
e artistas entusiastas no geral. Considerando o uso das Redes Neurais Artificiais e métodos
de modelagem, como Autoencoders e Generative Adversarial Networks (GANs), é conhecido
que o conjunto de artefatos gerados tende a convergir para se adequar ao conjunto de dados
de treinamento, como ja é esperado dada a prdpria natureza das redes neurais. No contexto de
Criatividade Computacional, as técnicas de Active Divergence representam métodos de gerar
novos conjuntos que divirjam do(s) conjunto(s) de treinamento de maneira ativa e associativa,
permitindo que os artefatos gerados tendam a ser mais originais e unicos, € de uma maneira
mais conceitual, mais criativos. Dado o estado atual de pesquisa sobre a drea, que carece de
documentacgdes centralizadas de exemplos de tais possiveis métodos, o objetivo desse trabalho
¢ suprir tal falta com uma catalogacdo de projetos que usem desse conceito para a divergéncia
criativa dos artefatos gerados, permitindo a execugao dos codigos para testes usando o Google
Colab.

Palavras-chave: Active Divergence, Generative Deep Learning



Introducao

Generative Deep Learning € uma drea de pesquisa da computacdo que estuda a geracdo de
artefatos utilizando redes neurais profundas. As pesquisas na drea alavancaram uma parcela
de cientistas da computagao, artistas e designers para um conhecimento mais aprofundado a
respeito da producdo de arte com valor unico e com carga conceitual de novidade [1].

Guilford [2] define os conceitos de pensamentos convergentes e divergentes, explicitando
que o primeiro € analitico e baseado nas informacdes coletadas do ambiente, enquanto o se-
gundo € associativo, considerando outros fatores para elaborar novos parametros. Tais concei-
tos sdo muito empregados na constru¢do de inteligéncias artificiais de Criatividade Computa-
cional. [3]. Como exemplo, durante o funcionamento de uma Generative Adversarial Network
(GAN), o momento de geracdo de novos artefatos baseados e modelados a partir do conjunto
de treinamento é uma convergéncia.

O conceito de Active Divergence [4] define um conjunto de técnicas que permitem que o
resultado de uma modelagem de aprendizagem profunda divirja do conjunto de treinamento,
fazendo assim com que os artefatos gerados tenham mais caracteristicas unicas e, portanto, o
conceito de novidade.

Broad, Berns, Colton e Grierson [1] apresentam em seu artigo uma coletanea taxondmica de
possiveis técnicas de Active Divergence com um potencial interessante de trabalho. Contudo,
como também ¢ explicitado no artigo, os estudos sobre essas técnicas ainda estdo muito iniciais
e carecem de mais material.

Dado este contexto, este trabalho tem como objetivo elaborar uma catalogacio de projetos
que usem de técnicas de Active Divergence e permitir uma experimentacao rapida dos mes-
mos através da execucdo de codigos no Google Colab, focando em agregar conhecimento e
relevancia para esta drea que se mostra bastante promissora.



Objetivo

Construir um catdlogo de algoritmos que utilizem de técnicas de Active Divergence, inspirado
em paginas Web de documentagdes, tais como o "tsai"[5], almejando uma referenciagdo clara,
direta e util para estudos e pesquisas baseadas nessa drea latente, bem como a execu¢do dos
cddigos para testagem rapida utilizando o Google Colab.



Metodologia

A estratégia de desenvolvimento do projeto se dard em trés partes fundamentais:

1. Estudo, aprofundamento e mapeamento dos algoritmos que usem das técnicas listadas
na taxonomia anteriormente citada [1], de preferéncia cédigos Python em Google Colab,
posteriormente organizando uma catalogacao destes.

2. Desenvolvimento de um website no formato de documentagdo, com uma lista das técni-
cas de Active Divergence, uma descri¢do detalhada das mesmas e uma apresentacao dos
algoritmos catalogados, permitindo sua execucao em tempo real.

3. Publicacao deste website na Internet.



Cronograma

Etapas Agosto Setembro Outubro
S1|S2|S3|S4|S5|S6|S7/|S8]|S9]|S10]|S11|S12
Pesquisa e Catalogacdo X | X
Desenvolvimento do Projeto | x | X | x | X | X | X
Escrever a Monografia X | X | X | X X
Preparacdo para a Defesa X X
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